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용지 제도에서 CAD로 전환





축척으로 그리기

도면 축척은 도면을 배치할 때 고려해야 할 사항입니다. CAD에서는 수동 제도에서 작업할 때와는 좀 달리
축척을 구성해야 합니다.

수동 제도에서는 그리기 전에
뷰의 축척을 결정해야 합니다.
이 축척은 실제 객체의 크기를
도면에 그려지는 모형의 크기
와 비교합니다.

AutoCAD 및 AutoCAD LT에
서 사용할 측정 단위를 먼저 결
정한 다음 모형을 1:1 축적으로
그립니다.

예를 들어, 모터 부품을 그리는
경우 1단위의 길이는 1밀리미터 또는 1인치와 같
을 것입니다. 지도를 그리는 경우 1단위는 1킬로
미터 또는 1마일에 해당합니다.

이 기계 캐리지 도면에서는 1단위 길이로 밀리미
터를 사용합니다. 부품의 뷰는 축척되어 나중에
인쇄된 도면의 배치을 작성합니다.

선택하는 단위의 1:1 축척으로 객체를 그립
니다.

도면을 배치 및 플롯하는 경우에는 임의의 축
척을 지정할 수 있습니다.
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도면 배치

용지의 배치는 사용하는 시트 크기에 따라 제한됩니다. CAD에서는 하나의 특정 배치 또는 시트 크기로 제
한을 받지 않습니다.

수동으로 제도하는 경우 먼저 시트
를 선택해야 합니다. 시트에는 일반
적으로 미리 인쇄된 경계와 제목 블
록이 포함되어 있습니다. 다음 평면,
수직, 섹션 및 상세 정보 등 뷰의 위
치를 지정하십시오. 마지막으로, 그
리기 시작하면 됩니다.

AutoCAD 및 AutoCAD LT에서는
모형 공간이라는 작업 환경에서 먼
저 설계 또는 모형을 그립니다. 그런
다음 도면 공간이라는 환경에서 해
당 모형의 배치를 작성할 수 있습니다.

배치는 도면 시트를 나타냅니다. 일반적으로 배치에는
배치 뷰포트에 표시되는 경계, 제목 블록, 치수, 일반적
인 주 및 하나 이상의 모형 뷰를 포함합니다. 배치 뷰포
트란 액자 또는 창문과 비슷한 영역으로서 이를 통해
모형을 볼 수 있습니다. 뷰포트에서 뷰를 줌 확대 또는
축소하여 축척을 조정할 수 있습니다.

이 단층 주택 도면에서 배치 뷰포트는 평면과 입면 뷰
를 표시합니다.

모형 공간이라고 하는 도면 영역에
서는 기본 설계 또는 모형을 작성할
수 있습니다.

인쇄하려는 경우 배치에 모형의 부동한 뷰
를 배치할 수 있습니다.
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도면 정보 구성

수동 제도 및 CAD에서 특정 도면 데이터를 구분, 정렬 및 편집할 수 있는 도면 내용을 구성하는 방법이 필
요합니다.

수동 제도를 사용하면 개별 투명 중첩으로 정보를
분리할 수 있습니다. 예를 들어, 건물 평면도에는
구조, 전기 및 배관 구성요소에 대한 개별 중첩을
포함할 수 있습니다.

AutoCAD 및 AutoCAD LT에서 도면층은 투명 중
첩에 해당합니다. 중첩에서와 마찬가지로, 도면층
을 개별적으로 또는 함께 표시, 편집 및 인쇄할 수
있습니다. 

도면층의 이름을 변경하면 컨텐츠를 추적하거나
변경할 수 없도록 도면을 잠그는 데 도움이 됩니다. 색상, 선종류 또
는 선가중치와 같은 설정을 도면층에 지정하여 업계 표준을 준수할
수 있습니다.

도면층을 사용하면 플로팅을 위해 도면 객체를 구성할 수도 있습니
다. 도면층에 플롯 스타일을 지정하여 해당 도면층 플롯의 모든 객체
를 비슷한 방식으로 그릴 수 있습니다.

이 압착기 도면에서는 도면층을 사용하여 다른 선종류와 색상을 정
의합니다.

작업할 때 복잡한 상세 정보를
숨기려면 도면층을 표시하지
않습니다.

모든 구성요소를 보아야 하
는 경우에는 도면층을 표시
합니다.
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제도 표준 구성

팀 작업이든 개별 프로젝트 작업이든 간에, 표준 개발은 효율적인 통신에 꼭 필요한 요소입니다.

수동 제도 시 도면 선종류, 선가중치, 문
자, 치수 등의 엄격한 정확도가 요구됩
니다. 표준은 시작 시에 구성하여 일관
적으로 적용해야 합니다.

AutoCAD 및 AutoCAD LT에서는 일관
적으로 적용할 수 있는 스타일을 작성하
여 업계 또는 회사 표준을 준수할 수 있
습니다.

문자, 치수 및 선종류의 스타일을 작성
할 수 있습니다. 예를 들어, 문자 스타일
은 높이, 폭 및 사선과 같은 글꼴 및 형식
특성을 구성합니다.

스타일, 도면층, 배치, 제목 블록 및 경계 정보와 일부 명령
설정을 도면 템플릿 파일에 저장할 수 있습니다. 도면 템플
릿을 사용하면 표준을 준수하는 새 도면을 신속히 시작할
수 있습니다.

이 차도 평면 도면에서는 스타일을 사용하여 문자, 치수기
입 및 선종류의 제도 표준을 유지합니다. 

치수, 문자 및 선종류 스타일
은 템플릿 도면에서 구성하여
새 도면을 작성하는 데 사용
할 수 있습니다.
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효과적으로 그리기

보다 적은 노력으로 그릴 수 있으며 보다 빠른 속도로 수정할 수 있습니다. 이것이 바로 CAD를 사용하는
두 가지 주된 이유입니다. 시간이 많이 소요되는 반복적인 제도 작업을 줄일 수 있는 완전한 세트의 도면
및 편집 도구가 제공됩니다.

수동 제도에서 연필, 축척, 나침반, 직선자,
템플릿 및 지우개 등 도면 도구를 사용합니
다. 반복적인 도면 및 편집 작업을 수동으로
수행해야 합니다.

AutoCAD 및 AutoCAD LT에서는 선, 원,
스플라인 곡선 등을 작성하는 다양한 도면
작성 도구를 선택할 수 있습니다.

객체를 이동, 복사, 간격띄우기, 회전 및 대
칭 작업을 쉽게 수행할 수 있습니다. 또한
열려 있는 도면 간에 객체를 복사할 수도 있습니다.

이 트롤리 도면에서는 복사 및 대칭을 사용하여 반복적인 대
칭 피쳐를 작성할 수 있습니다. 간격 띄우기는 또한 평행선을
보다 효율적으로 그리는 데 사용됩니다.

항목의 한 반쪽을 그린 다음 대칭시켜서
다른 반쪽을 작성함으로써 제도 시간을
절감할 수 있습니다.
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정확히 그리기

공학 및 건축 도면은 높은 수준의 정확도를 요구합니다. CAD를 사용하면 수동 방법을 사용할 때보다 더
정확하게 제도 작업을 수행할 수 있습니다.

수동 제도의 경우 올바른 크기 및 배열
을 위해 객체를 신중히 그려야 합니다.
축척으로 그려진 객체는 수동으로 확인
하고 치수를 작성해야 합니다.

AutoCAD 및 AutoCAD LT에서는 여러
가지 방법으로 정확한 치수를 구할 수
있습니다.

가장 쉬운 방법은 직사각형 모눈에서
간격으로 스냅하여 점을 찾는 것입니다.

또 다른 방법은 정확한 좌표를 지정하
는 것입니다. 좌표는 X 및 Y축 상의 점과 다른 점으로부터
의 거리 및 각도를 나타냄으로써 도면 위치를 지정합니다.

객체 스냅을 사용하면 호의 끝점, 선의 중점 또는 원의 중
심점과 같은 기존 객체의 위치로 스냅할 수 있습니다.

극좌표 추적 기능을 사용하면 이전에 설정한 각도로 스냅
하고 그 각도에 따라 거리를 지정할 수 있습니다.

이 펌프장 도면에서는 객체 스냅을 사용하여 선을 완벽하
게 연결하였습니다. 극좌표 추적을 사용하여 정확한 각도
에서 선을 그렸습니다.

극좌표 추적 기능은 특정
각도에서 가시적 안내를
표시하여 커서를 각도로
스냅할 수 있습니다.

객체 스냅을 사용
하면 커서를 이
위치에 놓으면...

중심점으로 자동 스
냅할 수 있습니다.
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도면 보기

CAD의 장점은 다양한 배율로 설계의 다양한 부분을 쉽고 빠르게 볼 수 있다는 것입니다.

수동 제도의 경우는 도면의 크기
와 해상도가 고정됩니다.

AutoCAD 및 AutoCAD LT에서는
필요에 따라 도면의 크기와 해상
도를 변경할 수 있습니다.

상세 작업을 수행하려면 줌 확대
하여 표시 크기를 늘립니다. 도면
의 더 많은 부분을 표시하려면 줌
축소하면 됩니다. 도면의 다른 영
역으로 이동하려면 배율을 변경할
필요없이 초점이동하면 됩니다.

줌과 초점이동을 수행하여 최상의 작업 상태를 작성
할 수 있습니다. 이 헬스 스파 평면도와 같은 대형 상
세 도면 작업 중에는 이 기능이 매우 유용합니다.

줌 축소하여 설계의 보다 많은 부분을 보
거나, 줌 확대하여 보다 세부적으로 볼 수
있습니다.

초점이동 기능을 사용하면 설계의 다른 영역
으로 이동할 수 있습니다.
도면 보기 | 15





표준 기호 작성

기호는 수동 제도에서 실제 객체를 간단하게 표현하는 방법으로 이용되어 왔습니다. 표준 기호를 작성하
고 재사용할 수 있는 기능은 CAD의 중요한 확장입니다.

수동 제도에서는 기호 템플릿
또는 인쇄된 스티커를 사용하
여 반복적인 조경, 건축, 기계
또는 전기 기호를 그립니다. 그
러나, 이 방법은 기호의 변화를
제한합니다.

AutoCAD 및 AutoCAD LT에
서는 임의의 회전이나 축척으
로 기존 기호의 사본을 도면의
모든 영역에 삽입함으로써 작
업 시간을 절약할 수 있습니다. 

사용자 기호를 작성해야 하는
경우에는 몇 개의 객체를 블록
이라는 객체 하나로 결합할 수 있습니다. 그런 다
음 DesignCenter를 사용하여 필요할 때마다 블록
을 임의의 도면에 삽입할 수 있습니다.

이 주거용 조경 평면 도면에서는 일반적인 조경 기
호가 광범위하게 사용됩니다.

DesignCenter를 사용하면 도면이나 도구 팔레트로
끌어올 수 있는 블록 라이브러리(집합)를 찾을 수
있습니다. 사용자 컴퓨터, 회사 네트워크 또는 웹
사이트에 저장된 도면의 블록을 찾아서미리 볼 수
있습니다.
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치수 및 문자 작성

수동 제도자가 정확한 치수와 일관되고 읽기 쉬운 문자를 작성하려면 시간이 오래 걸립니다. CAD는 이 작
업을 능률화하는 방법을 제공합니다.

수동 제도에서 도면의 일부 크기
를 조정하는 경우 치수를 지운 다
음 다시 그려야 합니다. 문자를 변
경하면 전체 도면을 다시 작성해
야 할 수 있습니다.

AutoCAD 및 AutoCAD LT에서
는 도면 공간의 배치에서 연관 치
수 및 문자를 작성할 수 있습니다.

연관 치수는 기본 모형에 연결됩
니다. 모형을 변경하면 치수 값이
자동으로 업데이트됩니다.

표준 치수 유형으로는 선형, 반지름, 세로좌표, 각도,
기준선 등이 있습니다.

치수 및 설명에서 문자의 내용, 글꼴, 크기, 간격 및
회전을 쉽게 수정할 수 있습니다.

이 홈통의 상세 도면에서 문자, 지시선 및 치수는 필
요한 하드웨어를 나타냅니다.

연관 치수를 만들면 치수기입된 객체를 신축하거
나 축척할 때 치수 크기 및 값을 자동으로 업데이
트할 수 있습니다.

연관 문자와 함께 지시선을 작성할 수 있습니다. 문자
를 이동할 경우 지시선이 자동으로 조정됩니다.
치수 및 문자 작성 | 19





도면 수정

수정은 임의 도면 프로젝트의 일부입니다. 용지 또는 CAD로 작업할 때 모두 임의 방법
으로 도면을 수정해야 합니다.

용지에서 도면을 수동으로 수정하려면 도면을 지운 후에 다시 그려야 합니다.

CAD에는 다양한 편집 도구가 있으므로 불필요한 수동 편집 작업을 수행할 필요가 없
습니다. 객체의 전체 또는 부분을 복사하려면 다시 그리지 않아도 됩니다. 객체를 제거
해야 하는 경우에는 마우스를 몇 번만 클릭하면 쉽게 지울 수 있습니다. 또한 실수를 했
어도 작업을 신속히 명령취소할 수 있습니다.

객체를 한 번 그리고 나면 다시 그릴 필요가 전혀 없습니다. 대칭, 회전, 축척, 신축 및
자르기 등 기능을 사용하여 기존 객체를 수정할 수 있습니다. 또한 선종류, 선가중치, 색
상 및 도면층과 같은 객체 특성을 언제라도 변경할 수 있습니다.

이 전후 도면은 주택 입면도에 대한 몇 가지 일반적인 편집을 보여줍니다. 구름형 수정 기호 기능은 변경
영역을 표시하는 데 사용됩니다.

무엇이든 한 번 그리고 나면 다시 그릴 필요없이 쉽게
복사할 수 있습니다.
도면 수정 | 21



22



소개

이 안내서를 사용해야 하는 이유  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .24
튜토리얼 준비 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .24
추가 정보 얻기. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .24



이 안내서를 사용해야 하는 이유

이 시작하기 안내서는 AutoCAD 및 AutoCAD LT에서 일반적으로 사용되는 기능을 소개합니다. 이 안내
서를 사용하면 작업을 빨리 시작할 수 있도록 기본 기능을 학습할 수 있습니다.

다양한 기능 세트가 제공되므로 대개 작업을 수행하는 데에는 여러 가지 방법이 있습니다. 이 안내서에서
는 다음 사항을 중점적으로 설명합니다.

■ 시작하는 데 알아야 할 사항
■ 제공된 기능을 사용하기 위한 권장 방법

이러한 기능에 익숙해진 후에는 진행 중인 작업 유형에 따라 효율적인 작업 방법을 찾을 수 있습니다.

튜토리얼 준비

이 안내서의 튜토리얼에서는 사용자가 표시 및 동작에 있어서 기본 설정을 사용한다고 가정합니다. 설정

을 사용자화한 경우에는 도움이 필요할 수도 있습니다.

이 안내서의 튜토리얼에 필요한 인터페이스를 표시하려면 다음 단계 중 하나를 수행하십시오.

■ AutoCAD를 시작하고 도구 메뉴 ➤ 작업 공간 ➤ AutoCAD 클래식을 클릭합니다.
■ AutoCAD LT를 시작하고 도구 메뉴 ➤ 작업 공간 ➤ AutoCAD LT 클래식을 클릭합니다.

주 이 안내서에 있는 모든 스크린샷과 대화상자의 제목 표시줄에는 AutoCAD LT가 표시됩니다. 시작하
기 안내서의 설명과 튜토리얼은 AutoCAD를 사용하든지 아니면 AutoCAD LT를 사용하든지 간에 차이가
없습니다. 제공되는 기능은 동일합니다.

추가 정보 얻기

자세한 정보가 필요할 경우 추가 자원을 사용할 수 있습니다. 도움말 메뉴에서 다음의 자원에 접근할 수 있
습니다.

■ 도움말은 절차, 개념 정보 및 명령 설명을 제공합니다. 또한 대화상자에서 명령 프롬프트가 나타나거나
명령 내에서 프롬프트가 나타나면 F1 키를 눌러 도움말 정보를 표시할 수 있습니다.

■ 새로운 기능 워크샵에서는 새 기능에 대해 간략하게 설명합니다.
■ 추가 리소스는 웹에서 추가 도움말을 얻을 수 있는 여러 옵션을 제공합니다.

주 이 안내서 끝부분의 요약 참조서 카드에는 제품 인터페이스, 도구막대, 바로 가기 키, 시스템 변수, 명
령 별칭 및 기본 작업(객체 선택 등)에 대한 간편한 그래픽 키가 나와 있습니다.
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도움말 시스템의 관련 항목에 접근하기

대부분의 시작하기 항목 말미에는 키워드 참조가 표시됩니다. 예를 들어, 다음 정보는 도움말 윈도우의 색
인 탭에서 배치을 입력하여 LAYOUT와 관련된 개념, 절차, 명령 및 시스템 변수를 찾을 수 있음을 나타냅
니다.

LAYOUT

실습: 키워드를 사용하여 도움말 항목 찾기

■ AutoCAD 또는 AutoCAD LT를 시작하고 F1 키를 누르십시오. 그리고 나서 그림의 단계를 따라합니다.

튜토리얼: 도움말 시스템 사용하기

이 튜토리얼에서는 도움말 시스템을 사용하여 템플릿 파일로 도면을 시작하는 방법과 배치를 작성하는 방
법을 알아봅니다.

주 도움말 시스템을 효과적으로 사용하는 방법을 배우는 것은 중요합니다. 도움말 시스템은 사용자가 필
요로 하는 답변을 제공할 수 있습니다.

1 AutoCAD 또는 AutoCAD LT를 시작하고 F1 키를 눌러 도움말 윈도우를 표시하십시오.

2 도움말 윈도우 왼쪽 창에서 필요할 경우 목차 탭을 클릭하여 목차를 표시합니다. 다음 사용자 안내서
옆의 플러스 기호(+)를 클릭하십시오.

사용자 안내서가 확장되면서 장절 리스트를 표시합니다.

2 키워드를 입
력하십시오.

3 두 번 클릭
하여 항목
을 표시하
십시오.

4 클릭하여 선택한 항목에 관련
된 개념을 표시하십시오.

5 클릭하여 선택한 항
목에 관련된 절차 리스
트를 표시하십시오.

6 클릭하여 선택한 항
목에 관련된 명령 리
스트를 표시하십시오.

1 색인 탭
을 클릭하
십시오.
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3 왼쪽 창에서 도면 시작, 구성 및 저장이라는 제목을 직접 클릭하십시오. 그러면 도움말 윈도우의 오른
쪽 창에 몇 개 항목의 링크와 각 항목에 대한 설명이 표시됩니다.

4 오른쪽 창에서 도면 시작을 클릭하십시오. 그리고 나서 템플릿 파일을 사용하여 도면 시작을 클릭하십
시오.

도움말 시스템의 대상 항목으로 이동했습니다. 왼쪽 창의 목차에는 편리한 검색을 위해 항목 구조가 표
시됩니다.

5 절차 탭을 클릭하십시오. 그리고 나서 리스트에서 첫 번째 절차를 클릭하십시오. 절차 탭을 클릭하여
리스트를 다시 표시합니다.

6 명령 탭을 클릭하십시오. 명령 탭은 이 항목과 관련된 모든 명령 및 시스템 변수의 리스트를 표시합
니다.

이 탭의 링크를 클릭하면 도움말 안에 명령 및 대화 상자 옵션에 대한 자세한 정보를 제공하는 명령어
참조서가 열립니다.
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7 다음에는 왼쪽 창에서 검색 탭을 클릭하십시오.

배치이라는 단어가 포함된 항목을 찾아 봅시다.

8 배치를 입력하고 ENTER 키를 누르십시오. 

배치라는 단어가 포함된 몇 개의 항목이 표시됩니다. 최선의 결과를 얻으려면 몇 개의 키워드를 입력
하거나 정확한 어구를 따옴표와 함께 입력하십시오.

주 제목 열을 클릭하여 항목 리스트를 알파벳순으로 정렬할 수 있습니다. 그런 다음 위치 열을 클릭
하여 항목 리스트를 Command Reference, Customization Guide, User’s Guide 등의 설명서순으로 정렬
합니다.

9 아래로 스크롤하여 사용자 안내서의 항목인 배치 탭에서 작업을 찾으십시오. 그런 다음 해당 항목을 더
블 클릭하십시오.

항목이 표시됩니다. 그러나 해당 항목이 목차 중 어디에 있는지 어떻게 알 수 있을까요? 어떻게 하면
관련 항목을 볼 수 있을까요?

10 왼쪽 창에서 목차 탭을 클릭하십시오.

현재 항목에 대한 목차가 열립니다. 이 방법을 사용하면 관련 항목을 쉽게 찾을 수 있습니다.

주 현재 항목에 대한 목차가 자동으로 열리지 않으면 오른쪽 창에서 개념 탭을 클릭하십시오.
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11 왼쪽 창에서 임의의 항목을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭한 후 모두 닫기를 클릭하십시오.

이렇게 하면 하위 항목이 너무 많이 표시된 경우 목차를 빨리 접을 수 있습니다.

12 도움말 윈도우를 닫습니다.

자세한 정보는 도움말 시스템의 효율적인 사용을 참조하십시오. 도움말 시스템의 목차 탭에서 사용자 안
내서 ➤ 정보 얻기 ➤ 필요한 정보 찾기 ➤ 도움말 시스템의 효율적인 사용을 클릭하십시오.

검토 및 복습

1 도움말 윈도우의 오른쪽 창에 있는 탭의 용도는 무엇입니까?

2 도움말 윈도우의 왼쪽 창에서 색인 탭이 아닌 목차 탭을 사용하는 경우는 언제입니까?

3 새 기능에 대한 정보를 제공하는 메뉴는 무엇입니까?

시작하기

동작 메뉴 도구막대

도움말 시스템에 접근 도움말 ➤ 도움말 표준

새로운 기능 워크샵 사용 도움말 ➤ 새로운 기능 워크샵

교육 자원 찾기 도움말 ➤ 온라인 리소스 ➤
온라인 교육 리소스

도움말 시스템

도움말
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그리기 도구
막대 새 객체
를 작성하는
버튼이 들어
있습니다.

특성 도구막대 색상
, 선종류, 선가중치
및 플롯 스타일 특
성을 표시하고 조정
합니다.

명령 윈도우 진행 중인 명령과 옵
션 및 명령 사용 내역을 표시합
니다.

상태 막대 좌
표값 및 도면
보조 도구의
상태를 나타
냅니다.

DesignCenter 도면 컨텐
츠를 찾아서 도면과 도구
팔레트 위에 놓습니다.

도면 영역 응용프로그램 윈도우
에서 도면을 작성하고 편집하는
영역입니다.

모형 및 배치 탭 두 가지 작업 환경을 제공합니다.

도면층 도구막대 도면층 설정
값을 표시하고 조정합니다.

스타일 도구막대 문자 설정
값을 표시하고 조정합니다.

도구 팔레트 윈도우자
주 사용되는 블록 및 해
치를 도면으로 끄는 데
사용합니다.

표준 도구막대 표준 작업을 위
한 버튼이 들어 있습니다.

메뉴 막대 모든 명령 메뉴
에 접근할 수 있습니다.
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마우스 사용

대부분의 사람들은 마우스를 좌표입력 장치로 사용합니다. 2버튼 마우스에서 왼쪽 버튼은 일반적으로 도
면 영역에서 점을 지정하거나 객체를 선택하는 데 사용하는 선택 버튼입니다. 오른쪽 버튼을 사용하면 관
련 명령 및 옵션을 제공하는 바로 가기 메뉴를 표시할 수 있습니다. 커서의 이동 위치에 따라 표시되는 바
로 가기 메뉴가 달라집니다.

주 현재 상황에서 사용 가능한 옵션을 보려면 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하여 바로 가기 메뉴를 표시
합니다.

휠 마우스는 버튼 사이에 작은 휠이 있는 2버튼 마우스입니다. 이 휠을 회전하거나 눌러 도면을 빠르게 줌
및 초점이동할 수 있습니다. 휠 마우스를 사용할 것을 권장합니다.

명령 취소

실수로 화면을 클릭했거나, 바로 가기 메뉴를 표시했거나, 명령을 시작한 경우 키보드의 Esc 키를 눌러 언
제든지 취소할 수 있습니다.

연습: 선택 취소

■ 도면 영역을 클릭하고 마우스를 이동합니다. 이제 개체 선택 모드에 있습니다. Esc 키를 눌러 취소합
니다.

명령 시작하기

메뉴, 도구막대, 팔레트 또는 명령행에서 명령을 시작할 수 있습니다. AutoCAD 및 AutoCAD LT는 매우
융통성이 있으므로 사용자에게 가장 편한 방법으로 작업할 수 있습니다.

다음과 같은 몇 가지 메뉴에서 명령을 선택할 수 있습니다.

■ 풀다운 메뉴는 응용프로그램 윈도우의 맨 위에 있는 메뉴 막대에서 사용할 수 있습니다. 이 책에 있는
튜토리얼의 모든 명령은 이러한 메뉴에서 접근할 수 있습니다.

점 지정 또는 객체 선택
바로 가기 메뉴 표시

회전하여 줌, 눌러서 초점이동
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■ 객체 스냅 메뉴 SHIFT 키를 누른 상태에서 마우스 오른쪽 버튼을 클릭할 때 표시됩니다. 객체 스냅을
사용하면 선의 끝점이나 원의 중심과 같은 객체의 피쳐 위로 커서를 스냅하여 정밀하게 그릴 수 있습
니다.

■ 바로 가기 메뉴 마우스 오른쪽 버튼을 클릭할 때 표시됩니다. 객체를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하거
나, 도면 영역의 내부를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하거나, 도구막대를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭
하거나, 대화상자, 팔레트 또는 윈도우의 내부를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하면 각각 서로 다른 메
뉴가 표시됩니다.

메뉴에서 명령 시작

도구막대에는 명령을 시작하는 버튼들이 있습니다. 버튼 위로 좌표입력 장치를 이동하면 툴팁이 장치의
이름을 표시합니다.

도구막대 고정, 크기 조정 및 부동 상태로 만들기

고정 도구막대는 도면 영역의 어느 모서리에나 부착됩니다.

■ 이동 핸들을 클릭한 후 도면 영역의 원하는 지점으로 끌어다 놓으면 고정된 도구막대가 부동 상태가 됩
니다.

■ 모서리를 끌어 부동 도구막대의 크기를 조정할 수 있습니다.
■ 부동 도구막대의 제목 표시줄을 클릭한 상태에서 도면 영역의 모서리로 끌어 부동 도구막대를 고정할

수 있습니다. Ctrl 키를 눌러 고정되지 않도록 합니다.

도구막대 숨기기, 표시 및 잠그기

■ 도구막대를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 바로 가기 메뉴에서 원하는 도구막대를 클릭하여 표시
또는 숨길 수 있습니다.

■ 동일한 바로 가기 메뉴에서 메뉴 아래쪽의 잠금 옵션 중 하나를 클릭하여 도구막대를 한 위치에 고정할
수 있습니다.

연습: 그리기 도구막대 크기조정 및 위치지정

이 튜토리얼에서 그리기 도구막대의 이동, 크기 조정 및 고정을 연습할 수 있습니다. 

주 "끌기" 제시가 나타나면 오른쪽 마우스 버튼을 클리하고 누른 상태로 커서를 이동하고 마우스 버튼을
놓습니다.

1 공간 확보를 위해 제목 표시줄의 [x]를 클릭하여 도면 영역에 열려 있는 팔레트를 닫습니다.

2 응용프로그램 윈도우의 왼쪽에 있는 그리기 도구막대의 이동 핸들을 도면 영역의 중앙으로 끕니다.

3 커서를 그리기 도구막대의 아래로 옮기면 위쪽/아래쪽 화살표 모양으로 바뀝니다.

4 그리기 도구막대의 아래쪽을 끌어 도구막대의 모양을 변경합니다.

5 그리기 도구막대의 오른쪽 위 모서리에 있는 [x]를 클릭하여 도구막대를 닫습니다.

그리기 도구막대 또는 다른 도구막대를 쉽게 다시 표시할 수 있습니다.

이동 핸들
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6 도구막대를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하여 도구막대 리스트가 포함된 바로 가기 메뉴를 표시합니
다. 바로 가기 메뉴에서 그리기를 클릭하여 그리기 도구막대를 다시 표시합니다.

7 그리기 도구막대의 제목 표시줄을 응용프로그램 윈도우의 왼쪽 모서리로 끕니다. 도구막대 윤곽선의 
모양이 변경될 때 마우스 왼쪽 버튼을 놓으면 도구막대가 고정됩니다.

주 도구막대를 화면 모서리 바깥으로 가져가서 찾기 어려울 때에는 도구막대의 보이는 부분을 클릭하여
다시 끌어올 수 있습니다. 화면의 맨 아래에 있는 Microsoft Windows 작업막대의 뒤에 있는 도구 막대를
끄는 경우, Windows 작업 막대 특성을 "자동 숨기기"로 설정하여 도구 막대를 복구해야 합니다.

명령행에서 명령 시작

도구막대 또는 메뉴를 사용하지 않고 명령 윈도우의 명령행에 명령을 입력하여 초기화할 수 있습니다. 또
한 일부 명령은 시작 방법에 상관 없이 명령행에서 완료되어야만 합니다.

축약된 이름 또는 별칭이 있는 명령도 있습니다. 예를 들어, CIRCLE의 별칭으로 c를 입력할 수 있습니다.
자세한 정보는 이 안내서 뒷부분의 요약 참조서 카드를 참조하십시오.

명령행에 명령을 입력한 후 ENTER 또는 SPACEBAR 키를 눌러 명령을 시작합니다. ENTER 또는
SPACEBAR 키를 눌러 이전 명령을 반복할 수도 있습니다.

주 이 안내서와 도움말 시스템에서 무엇인가를 입력하라는 지시가 있으면 명령행에서 굵은 활자체의 값
을 입력하고 Enter 키를 누릅니다.

명령 옵션 지정

명령을 시작하면 대개 명령행에 일련의 옵션이 표시됩니다. 예를 들어, CIRCLE 명령을 입력하면 명령행
에 다음 프롬프트가 표시됩니다. 

원의 중심점 지정 또는 [3P/2P/Ttr (접선 접선 반지름)]:

기본 옵션에서 "원의 중심점 지정"은 대괄호 앞에 표시됩니다. 대치 옵션은 소괄호 사이에 표시됩니다.

■ 기본 옵션을 받아들이려면 좌표값을 입력하거나 좌표입력 장치를 사용하여 도면 영역의 중심점을 클릭
하십시오. 

■ 다른 옵션을 선택하려면 옵션 이름을 대문자로 입력합니다. 예를 들어, 2P를 입력하고 Enter 키를 눌러
2점 옵션을 선택할 수 있습니다.

명령 윈도우

명령행
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동적 프롬프트 사용

명령행 프롬프트 외에도, 커서 옆에 동적 프롬프트라고 하는 비슷한 프롬프트가 표시됩니다.

동적 프롬프트를 사용하여 작업에 집중할 수 있으며 명령행을 보지 않아도 됩니다.

동적 입력 프롬프트의 명령 옵션을 표시하려면 아래쪽 화살표 키를 누른 다음 메뉴에서 옵션을 클릭하십
시오.

연습: 메뉴를 사용하여 선 그리기

1 메뉴 막대에서 그리기 메뉴를 클릭한 다음 선을 클릭하십시오.

향후 단계에서 이는 그리기 메뉴 ➤ 선의 별칭입니다.

2 첫 번째 점 지정 프롬프트에서 도면 영역의 임의 지점을 클릭하여 점을 지정합니다.

프롬프트가 다음과 같이 변경됩니다. 다음점 지정 또는 [명령취소(U)]. 

3 다음점 지점 또는 [명령취소] 프롬프트에서 도면 영역의 다른 임의 지점을 클릭하여 선 세그먼트의 끝
점을 지정합니다.

4 다시 클릭하여 다른 점을 배치하여 두 번째 선 세그먼트를 작성합니다.

다음 점 지정 또는 [명령취소] 프롬프트는 반복되므로, LINE 명령을 종료할 때까지 세그먼트를 계속 그
릴 수 있습니다.

5 Enter 키를 눌러 LINE 명령을 종료하십시오.

방금 작성한 두 선 세그먼트는 끝점을 공유하지만 서로 별도의 객체입니다.

6 수정 메뉴 ➤ 지우기를 클릭하고 각 선을 클릭하십시오. 그런 다음 ENTER를 눌러 지우기 명령을 종료
합니다.

연습: 도구막대의 버튼을 사용하여 선 그리기

1 응용 프로그램 윈도우 왼쪽 가장자리에 있는 그리기 도구막대에서 선 버튼을 클릭하십시오.

2 두 개의 선 세그먼트를 그립니다.
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3 응용프로그램 윈도우의 오른쪽 모서리에 있는 [수정] 도구막대에서 [지우기] 버튼을 클릭하십시오.

4 각 선을 클릭한 다음 ENTER를 눌러 선을 지웁니다.

연습: 명령행을 사용하여 선 그리기

1 명령행에서 line을 입력하거나 L을 입력합니다. Enter 키를 누릅니다.

2 도면 영역의 아무 곳이나 클릭하여 점을 배치합니다.

3 다음점 지정 또는 [명령취소] 프롬프트에서 도면 영역의 다른 지점을 클릭하여 선 세그먼트의 끝점을
지정합니다.

4 다음점 지정 또는 [명령취소] 프롬프트에서 도면 영역의 다른 지점을 클릭하여 선 세그먼트의 끝점을
지정합니다.

5 u를 입력하고 Enter 키를 눌러 마지막 선 세그먼트에 대한 명령을 취소하고 끝점으로 다른 위치를 클
릭하십시오.

6 그리고 나서 c(닫기)를 입력하고 Enter 키를 눌러 시작점과 연결되는 세 번째 선 세그먼트를 추가한 후
명령을 종료합니다.

연습: 명령행을 사용하여 원 그리기

1 명령행에서 circle 또는 c를 입력합니다(c를 입력하고 Enter 키를 누름).

2 원의 중심점 지정 프롬프트에서 도면 영역의 아무 곳이나 클릭하여 점의 위치를 지정합니다.

3 원의 반지름 지정 프롬프트에서 5를 입력합니다(5를 입력하고 Enter 키를 누름).

4 명령행에서 Enter 키를 눌러 CIRCLE 명령을 반복합니다.

5 2P를 눌러 2점으로 원을 그립니다(2P를 입력하고 Enter 키를 누름).

6 도면의 아무 곳이나 클릭하여 각 점을 배치합니다.

7 각각 서로 다른 옵션을 사용하여 CIRCLE 명령을 여러 번 반복합니다.

8 완성한 다음 erase 또는 e를 입력하고 각 원을 클릭하여 선택하십시오. 그런 다음 ENTER 키를 눌러 선
택한 원을 지웁니다.

실습: 동적 프롬프트를 사용하여 원을 그립니다.

1 동적 프롬프트에서 circle 또는 c를 입력합니다.

2 원에 대한 중심점 지정 프롬프트에서 아래쪽 화살표 키를 누릅니다.

3 메뉴에서 CIRCLE 옵션 중 하나를 클릭한 다음 명령을 완료합니다.
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명령취소 또는 명령복구 명령

작업을 일부 취소해야 하는 경우가 있습니다. 다음 두 개의 표준 도구막대 버튼을 사용하여 도면에 발생한
실수를 복원할 수 있습니다.

■ 명령취소. 이전 작업으로 돌아갈 수 있습니다. 예를 들어, 명령취소를 클릭하여 방금 작성한 객체를 삭
제합니다.

■ 명령복구. 명령취소를 사용하여 역추적한 동작을 다시 복구할 수 있습니다. 예를 들어, 명령복구를 클
릭하여 방금 취소한 객체를 다시 작성합니다. 

명령취소 및 명령복구 리스트를 사용하여 한 번에 두 가지 이상의 동작을 복원할 수 있습니다. 명령취소 또
는 명령복구 리스트 화살표를 클릭한 다음 동작을 클릭하여 선택합니다.

검토 및 복습

1 사용 가능한 모든 도구막대 리스트를 표시하려면 어떻게 해야 합니까?

2 명령을 시작하는 세 가지 방법은 무엇입니까?

3 Enter 키 외에 어떤 키를 사용하여 명령을 종료하거나 반복할 수 있습니까?

4 명령을 취소하려면 어떻게 해야 합니까?

시작하기

동작 메뉴 키보드

명령 종료 마우스 오른쪽 버튼 클릭 ➤ 입력 ENTER 또는 SPACEBAR

명령 반복 마우스 오른쪽 버튼 클릭 ➤ 중복 ENTER 또는 SPACEBAR

마우스 오른쪽 버튼 클릭 ➤ 취소 ESC

이전 명령 취소 편집 ➤ 명령취소 <동작> U 및 ENTER 키 누르기

도움말 시스템

OPTIONS, U, UNDO, REDO

명령복구 리스트명령취소 리스트
명령취소 또는 명령복구 명령 | 37



줌 확대로 뷰를 확대하면 이 도면에서 객체를
더 쉽게 작성 또는 수정할 수 있습니다.

한 영역에서 작업이 끝나면 줌 축소를 사용하
여 전체 뷰를 표시할 수 있습니다.

줌 확대한 경우 뷰의 초점을 이동하여 작업하
는 객체를 중앙에 배치할 수 있습니다.



뷰 변경

줌하여 뷰 확대. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .40
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줌하여 뷰 확대

뷰는 설계의 특정한 배율, 위치 및 방향입니다. 뷰를 변경하는 가장 일반적인 방법은 줌하는 것입니다. 줌
은 도면 영역에 표시되는 이미지의 배율을 늘리거나 줄입니다.

도면을 줌 확대하는 여러 가지 방법이 있습니다.

커서를 이동하여 줌

좌표입력 장치를 사용하여 실시간으로 줌 확대할 수 있습니다. 즉, 커서를 이동하여 줌 확대하거나 줌 축
소할 수 있습니다. ZOOM 명령의 실시간 옵션을 사용하는 경우, 커서를 위로 끌면 줌 확대되고 아래로 끌
면 줌 축소됩니다. 휠 마우스를 사용하는 경우, 휠의 맨 위 부분을 앞으로 밀면 줌 확대되고 뒤로 당기면 줌
축소됩니다.

지정된 영역으로 줌

ZOOM 명령의 윈도우 옵션을 선택하고 마우스로 사각형 줌 윈도우를 정의하여 특정 영역을 빠르게 줌 확
대할 수 있습니다. 정의한 영역은 새 뷰의 가운데에 놓입니다.

줌을 사용하여 전체 도면 표시

ZOOM 명령의 범위 옵션을 사용하여 전체 도면을 표시합니다. 이 옵션은 전체 뷰를 빠르게 반환해야 하는
경우에 유용합니다. 또한, 빈 영역을 너무 가깝게 줌 확대하거나 도면 영역을 너무 멀리 초점이동하여 도
면 영역이 비어 있는 경우에도 유용합니다.

줌 축소 줌 확대
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초점이동하여 뷰 재배치

초점이동은 뷰를 변경하는 또 다른 일반적인 방법입니다. 초점이동하면 표시된 이미지의 위치가 임의의 2
차원 방향으로 이동합니다.

커서를 이동하여 초점이동

실시간으로 초점이동할 수 있습니다. 즉, 좌표입력 장치를 사용하여 도면 영역의 이미지 위치를 조정할 수
있습니다. PAN 명령에서 커서를 끌어 이미지를 새 위치로 초점이동합니다. 휠 마우스를 사용하는 경우, 휠
을 누른 상태에서 마우스를 이동하여 초점이동합니다.

튜토리얼: 줌 및 초점이동

이 튜토리얼에서는 뷰 메뉴의 명령을 사용하거나 휠 마우스를 직접 사용하여 줌 및 초점이동 작업을 연습
할 수 있습니다.

1 파일 메뉴 ➤ 열기를 클릭하십시오.

2 열기 대화상자의 AutoCAD 또는 AutoCAD LT제품 폴더에서 Sample 폴더를 찾으십시오. 원하는 도면
파일을 하나씩 클릭하여 엽니다.

3 뷰 메뉴 ➤ 줌 ➤ 윈도우를 클릭하십시오.

4 도면의 중심 부근을 아무 곳이나 클릭하십시오. 커서를 이동하여 직사각형 영역을 생성한 다음 다시 클
릭하십시오.

5 뷰 메뉴 ➤ 초점이동 ➤ 실시간을 클릭하십시오.

6 커서를 원하는 방향으로 끌어 뷰를 재배치합니다. ESC 키를 눌러 작업을 종료합니다.

7 다음 옵션을 사용하여 줌 및 초점 이동 연습을 계속합니다.

■ 줌 실시간(커서를 위/아래로 끌고 ESC 키를 눌러 종료함)
■ 줌 이전

■ 줌 윈도우

■ 줌 범위

■ 초점이동 실시간

PAN 실행 전 PAN 실행 후
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줌 및 초점이동을 편리하게 사용할 수 있을 때까지 이러한 옵션을 연습합니다. 이러한 옵션은 2D 도면
에 가장 일반적인 옵션입니다.

주 확대했을 때 호와 원이 매끈하지 않거나 확대 또는 축소의 한계가 있는 경우, 표시를 재생성하십

시오. 뷰 메뉴 ➤ 전체 재생성을 클릭하십시오. 이 명령은 빗나간 픽셀도 제거합니다.

8 (선택사항) 휠 마우스를 사용하면 명령을 입력하지 않고 줌 및 초점이동할 수 있습니다. 다음 작업을 수
행해 보십시오.

■ 커서를 도면의 한 영역으로 이동하고 휠을 앞/뒤로 회전하여 줌 확대/축소합니다. 커서 위치에 따라 
줌 작업의 고정 참조점이 결정됩니다.

■ 휠을 누른 상태에서 뷰를 끌어 초점이동합니다.
■ 휠을 두 번 클릭하여 도면 범위까지 줌합니다.

9 변경 사항을 저장하지 않고 예제 도면을 닫습니다.

검토 및 복습

1 전체 도면을 도면 영역에 맞게 표시할 때 사용해야 하는 줌 옵션은 무엇입니까?

2 이전 뷰를 빠르게 다시 표시하려면 어떻게 해야 합니까?

3 곡선 표시를 다듬고 빗나간 픽셀을 제거하는 명령은 무엇입니까?

시작하기

동작 메뉴 도구막대

초점이동 뷰 ➤ 초점이동 표준

줌 뷰 ➤ 줌 표준

줌에 대한 표시 한계 재설정 뷰 ➤ 재생성

부드러운 호 및 원 뷰 ➤ 재생성

도움말 시스템

PAN, ZOOM, REGEN, REGENALL
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도면층을 설정하여 마치 투명한
도면 중첩에 그린 것과 같이 정
보를 구성합니다.

표준 선가중치를 지정하여 도면
축척에 관계없이 선이 같은 방식
으로 플롯되도록 합니다.

다양한 선종류를 사용하면
여러 객체 유형을 식별하는
데 도움이 됩니다.



도면 설정
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도면 시작

다양한 방법으로 새 도면을 시작할 수 있습니다. 도면 템플릿 파일을 사용하여 시작하는 방법을 권장합
니다.

도면 템플릿 파일에는 미리 정의된 설정, 표준 및 정의가 포함되어 있어서 많은 설정 시간을 절약합니다.
도면 템플릿을 사용하여 도면을 시작할 때 이러한 설정이 새 도면으로 전달됩니다. 도면 템플릿 파일은 다
음과 같이 자주 사용하는 설정값과 기본 도면 요소를 포함합니다.

■ 단위 유형 및 정밀도
■ 도구 설정 및 기본 설정
■ 도면층 구성
■ 제목 블록, 경계 및 로고
■ 치수 스타일
■ 문자 스타일
■ 선종류 및 선가중치
■ 플롯 스타일

제품 폴더에는 ANSI, DIN, ISO 및 JIS 표준 준수를 위한 파일을 비롯하여 수많은 도면 템플릿 파일이 들어
있습니다. 그렇지만, 대부분의 경우 이러한 도면 템플릿 파일 중 하나 이상을 사용자화하거나 사용자의 표
준 및 사양에 맞게 사용자 도면 템플릿 파일을 작성합니다.

.dwt 확장자로 도면을 저장하여 도면 템플릿 파일을 작성할 수 있습니다.

제목 블록과 함께 저장된 도
면 템플릿 파일
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실습: 도면 템플릿 파일 열기

1 파일 메뉴➤ 신규를 클릭하십시오.

2 템플릿 선택 대화상자에서 다음 도면 템플릿 파일 중 하나를 클릭한 다음 열기를 클릭하십시오.

■ Tutorial-mArch.dwt. 견본 건축 템플릿(미터법)
■ Tutorial-mMfg.dwt. 견본 기계 설계 템플릿(미터법)
■ Tutorial-iArch.dwt. 견본 건축 템플릿(영국식)
■ Tutorial-iMfg.dwt. 견본 기계 설계 템플릿(영국식)

미터법 템플릿 파일은 mm를 도면 단위로 사용하도록 축척되고, 인치법 템플릿 파일은 인치를 도면 단위
로 사용하도록 축척됩니다.
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도면 단위 및 축척 계획

수동 제도와 달리, 도면을 시작하기 전에 축척을 설정할 필요가 없습니다. 지정한 축척으로 인쇄하거나 용
지에 플롯하는 경우에도 1:1 축척으로 모형을 작성할 수 있습니다. 도면을 시작하기 전에 사용할 도면 단
위를 먼저 결정해야 합니다.

도면 단위 선택

AutoCAD 및 AutoCAD LT에서 거리는 도면 단위로 측정됩니다. 도면에서 도면 단위 1은 1인치, 1mm,
1m 또는 1마일입니다. 

도면을 시작하기 전에 하나의 도면 단위가 무엇을 나타내는 지를 결정해야 합니다. 도면 단위의 길이를 지
정하는 설정은 없습니다.

도면 단위 형식 설정

사용할 도면 단위를 결정한 후 도면 단위의 형식을 설정할 수 있습니다. 선형 단위에 사용 가능한 형식 설
정은 다음과 같습니다.

■ 건축. 15.5 단위의 길이는 1’-3 1/2”으로 표시됩니다.
■ 십진. 15.5단위의 길이가 15.5000으로 표시됩니다.
■ 공학. 15.5단위의 길이가 1’-3.5”으로 표시됩니다.
■ 분수. 15.5단위의 길이가 15 1/2로 표시됩니다.
■ 과학. 15.5단위의 길이가 1.5000E+1로 표시됩니다.

예를 들어, 주로 mm 단위로 작업하는 기계 엔지니어는 선형 단위를 십진수 형식으로 설정합니다. 주로 피
트와 인치 단위로 작업하는 건축가는 형식을 건축으로 설정합니다.

축
1단위 = 1mm
(맞물림 간격 = 2mm)

사무실 평면
1단위 = 1인치
(맞물림 간격 = 12인치)
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도면 단위 형식은 특성 팔레트, 대화상자, 프롬프트 등의 좌표 및 값의 표시와 같은 도면 단위 화면의 표시
스타일만 조정합니다. 

실습: 도면 단위 형식 및 정밀도 검사

1 형식 메뉴 ➤ 단위를 클릭하십시오. 도면 단위 대화 상자에서 표시 스타일로 선형을 선택했는지 각도
단위를 선택했는지 확인합니다.

주 이 대화상자를 도면 단위 형식 대화상자로 간주합니다.

2 정밀도 아래에 표시되는 값을 확인합니다. 이 값은 화면에 표시되는 십진수 값 또는 분수 반올림 값을
나타냅니다.

3 대화상자를 닫습니다.
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모형 및 배치 이해

응용프로그램 윈도우 아래쪽에 있는 모형 및 배치 탭은 두 가지 작업 환경을 제공합니다. 모형 탭은 주제
의 전체 크기 모형을 그리는 데 사용됩니다. 배치 탭에서는 플로팅을 위해 다중 뷰 배치를 작성할 수 있습
니다.

■ 모형 탭을 사용하면 무제한의 도면 영역에 접근할 수 있습니다. 모형 공간에서는 먼저 1단위의 길이(1
밀리미터, 1미터, 1인치 또는 기타 도면 단위)를 지정해야 합니다. 그런 다음 도면 단위 형식을 설정합
니다. 1:1 축척으로 도면을 그립니다.

■ 배치 탭에서는 도면 배치에 접근할 수 있습니다. 배치를 설정할 때에는 사용할 용지 크기를 지정합니
다. 배치는 모형의 여러 가지 뷰를 다양한 축척으로 표시할 수 있는 인쇄된 도면 시트를 나타냅니다. 이
배치 환경을 도면 공간이라고 합니다. 윈도우로 사용되는 배치 뷰포트를 모형 공간에 작성하십시오. 각
배치 뷰포트는 서로 다른 모형 뷰를 포함할 수 있습니다.

1:1 축척에서 작성된 부품
의 전체 크기 모형

제목 블록이 있는 배치과 축척된 뷰를 포함하
는 직사각형 배치 뷰포트

다양한 축척을 사용하는 뷰포트가 있는 배치
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실습: 모형 탭과 배치 탭 사이에서 전환

1 표시 영역의 왼쪽 아래에 있는 모형 탭을 클릭하십시오. 모형 탭은 모형의 형상을 작성하고 수정하는
장소입니다.

2 모형 탭의 오른쪽에 있는 배치 탭을 클릭하십시오.

파란색 직사각형의 배치 뷰포트와 예제 제목 블록을 포함한 배치가 이미 준비되어 있습니다.

3 배치 탭에서 직사각형 뷰포트 영역 내부를 아무 곳이나 두 번 클릭하십시오. 이 방법으로 나중에 모형
공간에 접근하여 모형 공간 뷰를 초점이동하고 치수를 추가합니다.

배치 뷰포트의 경계가 더 두꺼워지고 십자선 커서가 배치 뷰포트 내에서만 활성화된다는 점에 주의하
십시오.

4 직사각형 뷰포트 외부의 빈 영역을 두 번 클릭하십시오. 도면 공간으로 돌아갑니다.

배치 뷰포트의 경계가 더 이상 두껍게 표시되지 않고 십자선 커서가 전체 도면 영역에서 활성화됩니다.
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도면층으로 도면 구성

도면층은 수동 제도에서 사용하는 중첩과 같은 의미입니다. 도면층은 CAD에서 중요한 구성 도구입니다. 

각 도면층은 지정된 색상, 선종류 및 선가중치를 포함합니다. 객체를 작성하기 전에 객체를 작성할 도면층
을 설정합니다. 이 도면층을 현재 도면층이라 합니다. 기본적으로 현재 도면층의 색상, 선종류 및 선가중
치가 작성된 새 객체에 자동으로 지정됩니다.

도면층 지정

유사한 구성요소를 동일한 도면층에 지정하여 도면을 구성할 수 있습니다. 예를 들어, 전기라는 도면층을
작성한 후 이 도면층에 녹색을 지정할 수 있습니다. 전기 객체를 그릴 때마다 해당 도면층으로 전환됩니다.
사용자가 그리는 객체가 전기 도면층에 작성되고 색상이 녹색으로 지정됩니다.

중심선을 표시하지 않거나 플롯하지 않으려면 나중에 해당 도면층을 끌 수 있습니다.

주 회사 범위의 도면층 표준을 설정하는 것은 아주 중요합니다. 도면층 표준을 사용하면 도면을 보다 논
리적이고, 일관되고, 호환적이고, 유지 가능하게 구성할 수 있습니다. 도면층 표준은 팀 프로젝트에 필수
적입니다.

실습: 도면의 도면층 목록 표시

1 형식 메뉴➤ 도면층을 클릭하십시오. 

2 도면층 특성 관리자에서 각 도면층에 지정된 이름과 기본 특성을 확인합니다.

이러한 도면층은 체계적인 도면에 사용해야 하는 도면층 유형을 보여주는 예제입니다. 회사에서 지정
된 표준, 전문 조직에서 권장하는 표준 등을 포함하여 이미 많은 도면층 표준을 사용하고 있습니다.

3 대화상자의 오른쪽을 확대하여 모든 열을 표시합니다. 상태, 색상 및 이름 열의 제목을 클릭하여 도면
층의 순서를 재정렬합니다.

오른쪽으로 멀리 위치한 열에 있는 각 도면층에 대한 설명을 검토합니다.

벽

가구

전체 도면층

전기
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도면층 조정

도면층의 객체가 보이지 않게 하려면 도면층 특성 관리자에서 해당 도면층을 끄거나 동결합니다. 도면층
을 잠궈서 실수로 객체를 수정할 가능성을 줄일 수도 있습니다.

■ 도면층 끄기. 도면층의 가시성을 자주 전환하는 경우에는 동결하는 대신 이 옵션을 사용합니다.

■ 도면층 동결. 도면층을 오랜 시간 동안 표시하지 않아도 되는 경우에는 이 옵션을 사용합니다. 동결된
도면층을 동결해제하면 도면이 자동으로 재생성되며, 이렇게 하면 도면층을 다시 켜는 것보다 오래 걸
립니다.

■ 도면층 잠그기. 도면층에 있는 객체를 수정하지 못하게 하려면 이 옵션을 사용합니다. 객체를 수정하
지 않는 작업에는 잠근 도면층에 있는 객체를 사용할 수 있습니다. 예를 들어, 이러한 객체로 스냅하여
정밀 도면을 위한 지침으로 사용할 수 있습니다.
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튜토리얼: 도면 살표보기

이 튜토리얼에서는 정원과 피켓 펜스 설계 도면을 살펴봅니다.

1 파일 메뉴 ➤ 열기를 클릭하십시오.

2 파일 선택 대화 상자에서 AutoCAD 또는 AutoCAD LT 제품 폴더에 있는 ₩Help₩GettingStarted 폴더
를 찾은 후 arbor.dwg를 엽니다.

3 모형 탭을 클릭하십시오.

4 마우스를 도면의 객체 위로 이동하면 해당 객체가 자동으로 강조됩니다.

5 모형 공간을 줌 및 초점이동하여 정원 설계를 검사합니다.

6 줌 범위를 수행하여 전체 설계를 표시합니다.

7 ANSI C 배치 탭을 클릭하십시오.

8 도면 공간을 줌 및 초점이동하여 도면 배치을 검사합니다.

9 줌 범위를 수행하여 전체 배치을 표시합니다.

10 형식 메뉴➤ 도면층을 클릭하십시오. 도면층 특성 관리자에서 이 도면 구성을 위해 작성한 도면층 목
록을 검토합니다.

현재 도면층에는 옆에 녹색 확인 표시가 있습니다.

11 여러 전구 아이콘을 클릭하여 해당 도면층을 끕니다.

12 켜짐 레이블이 붙은 열을 클릭하여 켜진 상태인지 꺼진 상태인지 여부에 따라 도면층을 정렬합니다. 그
런 다음 도면층을 다시 켭니다.

13 색상 열을 클릭하여 색상에 따라 도면층을 정렬합니다.

14 이름 열을 클릭한 다음 확인을 클릭하십시오.

15 변경 내용을 저장하지 않고 도면을 닫습니다.
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검토 및 복습

1 도면 템플릿 파일에서 도면을 시작해야 하는 이유는 무엇입니까?

2 도면 단위를 선택하는 것과 도면 단위 형식을 설정하는 것의 차이점은 무엇입니까?

3 모형 탭과 배치 탭의 차이점은 무엇입니까?

4 도면층을 사용하여 도면을 작성할 때 어떤 이점이 있습니까?

시작하기

동작 메뉴 도구막대

새 도면 시작 파일 ➤ 신규 표준

도면 템플릿 저장 파일 ➤ 다른 이름으로 저장 표준

단위의 화면표시 스타일 설정 단위 ➤ 형식

배치 작성 삽입 ➤ 배치 ➤ 새 배치

도면층 작성 및 수정 형식 ➤ 도면층 도면층

도움말 시스템

NEW, SAVEAS, STARTUP, UNITS, MODEL, LAYOUT, LAYER
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직사각형 쉽게 작성

도면 객체 및 구성 형상에 선 사용

원과 호를 사용하여 규
칙적인 곡선 작성

선 간격을 띄워서 수평선 작성

폴리선을 사용하여 선과 호
세그먼트 결합

스플라인을 사용하여 부드럽
고 균일하지 않은 곡선 작성
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객체 특성 개요

작성된 모든 객체는 특성을 가집니다. 객체 특성은 객체의 모양과 기하학적 특성을 조정하는 설정값입니
다. 모든 객체에 공통적인 일반 특성은 아래 나열되어 있습니다. 다른 모든 객체는 객체 유형에 따라 다릅
니다.

객체 특성 지정

일반적으로 다음 전략 중 하나를 사용하여 객체 특성을 지정합니다.

■ By layer. 특성이 도면층에 지정됩니다. 해당 도면층에 그려진 객체에서 특성이 자동으로 사용됩니다.
■ 개별 특성. 객체가 그려진 도면층에 관계 없이 각 객체별로 특성이 지정됩니다.

색상 선종류 축척 하이퍼링크

도면층 플롯 스타일 선가중치

선종류 두께

선택한 특성에 대한 설명을 봅니다.

아이콘을 클릭하여 특성 범주를 확장하
거나 축소합니다.

특성을 변경하려면 클릭하십시오.

마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하여 팔레트 동작 옵션을 설정합니다.
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특성 팔레트 사용

특성 팔레트는 객체의 특성을 보고, 설정하고, 수정하기 위한 기본 도구입니다. 특성 팔레트에서 수행하는
작업은 다음과 같습니다.

■ 선택된 객체가 없으면 특성 팔레트에 현재의 기본 특성 설정이 표시되며, 사용자는 이후로 작성할 모든
객체의 기본 특성을 설정할 수 있습니다.

■ 객체를 클릭하면 특성 팔레트에 해당 객체의 특성이 표시되며 사용자는 이러한 특성을 변경할 수 있습
니다.

■ 다수의 객체를 클릭할 경우 특성 팔레트에 공통으로 사용되는 모든 특성이 표시되며, 사용자는 이러한
공통 특성을 변경할 수 있습니다.

실습: 특성 팔레트 표시

1 파일 메뉴 ➤ 신규를 클릭하십시오.

2 템플릿 선택 대화상자에서 도면 템플릿 파일 중 하나를 클릭한 다음 열기를 클릭하십시오.

3 수정 메뉴 ➤ 특성을 클릭하십시오.

팔레트를 열어두면 편리하게 사용할 수 있습니다. 자동 숨기기를 켜면 특성 팔레트가 표시되며, 커서가 특
성 팔레트 제목 막대 위로 이동하면 팔레트가 사라집니다.

실습: 특성 팔레트의 자동 숨기기 동작 변경

1 특성 팔레트의 제목 막대를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하십시오. 바로 가기 메뉴에서 자동 숨기기를
클릭하십시오.

2 커서를 이동하여 특성 팔레트를 켜거나 끕니다. 특성 팔레트를 열어 둡니다.

특성 및 도면층 도구막대 사용

특성 도구막대 및 도면층 도구막대의 컨트롤을 사용하여 특성 팔레트와 동일한 방식으로 특성을 표시, 설
정 및 수정할 수 있습니다. 기본적으로 이러한 도구막대는 도면 영역의 위에 표시됩니다.

특성 도구막대를 사용하면 가장 중요한 객체 특성에 편리하게 접근할 수 있습니다.

도면층 도구막대는 도면층 특성을 조정합니다. 도면층 특성 관리자 버튼을 사용하여 도면층을 조정합니다.
도면층 컨트롤을 사용하면 여러 도면층 특성이나 현재 도면층을 빠르게 변경할 수 있습니다.

색상 컨트롤 선종류 컨트롤 선가중치
컨트롤

플롯 스타일
컨트롤

특성 도구
막대
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튜토리얼: 객체 특성 변경

이 튜토리얼에서는 여러 컨트롤을 사용하여 도면층 및 객체의 특성을 보고 변경합니다.

1 파일 메뉴 ➤ 열기를 클릭하십시오.

2 파일 선택 대화 상자에서 AutoCAD 또는 AutoCAD LT 제품 폴더에 있는 ₩Help₩GettingStarted 폴더
를 찾은 후 arbor.dwg를 엽니다.

3 모형 탭을 클릭하십시오.

4 커서를 특성 팔레트의 제목 막대로 이동합니다. 

현재 기본 특성 설정을 검사합니다.

5 도면에서 치수 객체를 클릭하여 선택합니다.

이 객체의 여러 특성이 응용프로그램 윈도우 위쪽 부근의 특성 도구막대에 표시됩니다. 객체의 도면층
은 치수입니다. 객체의 색상, 선종류 및 선가중치 특성이 ByLayer로 설정됩니다. 치수 도면층의 색상
은 빨간색입니다.

6 커서를 특성 팔레트의 제목 막대로 이동하여 특성 팔레트를 엽니다. 

특성 팔레트에서 치수 객체의 추가 특성을 검사합니다.

7 서로 다른 색상으로 몇 개의 객체를 더 클릭하십시오. 커서를 특성 팔레트의 제목 막대로 이동합니다.

각 객체의 공통 특성만 나열됩니다.

8 커서를 특성 팔레트 외부로 이동하고 ESC 키를 눌러 선택을 취소합니다.

도면층의 기본 색상 변경

1 형식 메뉴 ➤ 도면층을 클릭하십시오.

2 도면층 특성 관리자에서 치수 도면층의 색상 열 아래에 있는 빨간색 상자를 클릭하십시오.

3 색상 선택 대화상자에서 녹색 상자를 클릭하고 확인을 클릭하십시오. 확인을 다시 클릭하여 도면층 특
성 관리자를 종료합니다.

치수 도면층에 있는 모든 객체가 이제 녹색으로 표시됩니다. 모든 치수가 단일 도면층에 있기 때문에
해당 도면층에 있는 모든 객체의 특성을 한 번에 변경할 수 있습니다.

도면층
컨트롤

현재 선택된 객체가 있는 도면층을
현재 도면층으로 만듭니다.

도면층 특성
관리자

이전 도면층을 현재
도면층으로 만듭니다.도면층 도구

막대
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개별 객체의 색상 변경

1 임의의 녹색 치수 객체를 클릭하여 선택합니다.

2 특성 도구막대에서 색상 컨트롤을 클릭하고 심홍색을 클릭하십시오.

선택된 객체의 색상은 선홍색으로 변경되어 객체 도면층의 녹색을 재지정합니다. 도면층의 색상을 변
경하면 치수 객체의 색상은 선홍색을 유지합니다.

3 ESC 키를 눌러 종료합니다.

4 동일한 치수 객체를 클릭하십시오.

5 색상 컨트롤을 클릭하고 ByLayer를 클릭하십시오. 치수 객체의 색상 특성 동작이 복원됩니다.

현재 도면층 변경

1 도면층 도구막대에서 도면층 컨트롤을 클릭하십시오.

2 다른 도면층을 클릭하여 해당 도면층을 현재 도면층으로 설정합니다.

현재 도면층을 다른 도면층으로 변경할 때까지는 모든 새로운 객체가 이 도면층에서 작성됩니다.

3 형식 메뉴 ➤ 도면층을 클릭하십시오.

4 도면층 특성 관리자에서 도면층을 클릭하여 선택합니다.

5 도면층 특성 관리자 위쪽의 녹색 확인 표시 버튼을 클릭하십시오. 확인을 클릭하여 선택된 도면층을 현
재 도면층으로 설정합니다.

6 도면층 도구막대에서 도면층 컨트롤을 다시 클릭합니다.

7 치수 도면층의 전구 이미지를 클릭하여 끕니다. 그런 다음 도면 영역 내부를 아무 곳이나 클릭하십시오.

치수 도면층의 모든 객체가 숨겨집니다.

8 도면층 특성 관리자를 사용하여 치수 도면층을 다시 켭니다.

9 변경 내용을 저장하지 않고 도면을 닫습니다.

색상 컨트롤
특성 도구
막대

도면층 컨트롤

도면층
도구막대
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선종류 사용

같은 도면층에 그려진 모든 객체에 한 가지 선종류를 연관시키거나, 객체마다 별도의 선종류를 지정할 수
있습니다.

선종류를 사용하려면 선종류 관리자를 사용하여 선종류를 도면으로 먼저 로드해야 합니다.

실습: 선종류를 로드하여 현재 선종류로 설정

1 파일 메뉴 ➤ 신규를 클릭하고 도면 템플릿을 선택하십시오.

2 형식 메뉴 ➤ 선종류를 클릭하십시오.

3 선종류 관리자에서 로드를 클릭하십시오.

4 선종류 로드 또는 다시 로드 대화상자에서 선종류 목록 화면을 아래로 스크롤하여 HIDDENX2를 클릭
하십시오. 확인을 클릭하십시오.

5 상세 정보 표시를 클릭하십시오.

여러 선종류 축척 옵션이 표시됩니다. 축척을 위해 도면 공간 단위 사용 옵션이 표시됩니다. 배치 뷰포
트에서 선종류의 축척을 자동으로 지정하려면 이 옵션을 선택합니다.

6 선종류 HIDDENX2를 클릭하고 현재를 클릭하십시오. 확인을 클릭하십시오.

CONTINUOUS

HIDDEN

CENTER

PHANTOM
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응용프로그램 윈도우 위쪽 부근의 특성 도구막대에 BYLAYER가 아니라 HIDDENX2가 현재 선종류로
표시됩니다. 이후에 작성되는 모든 객체는 이 선종류를 사용하여 표시됩니다. 이 설정은 현재 도면층
에 지정된 선종류를 재지정합니다.

7 모형 탭을 클릭하십시오.

8 도면 메뉴 ➤ 선을 클릭하고 도면 영역의 여러 위치를 클릭하여 선 세그먼트를 그리십시오. ENTER 키
를 눌러 명령을 종료합니다.

9 선종류 관리자 또는 특성 도구막대를 사용하여 현재 선종류를 BYLAYER로 되돌립니다.

이후로 작성하는 모든 객체는 현재 도면층에 지정된 선종류로 표시됩니다.

선종류 축척

도면층 뷰포트에서 뷰의 축척을 지정할 때 선종류 모양을 여러 가지로 작성할 수 있습니다. 비연속 선종류
에서 대시 및 도트의 길이와 이들 사이의 공간은 늘어나거나 줄어들 수 있습니다. 모형 또는 배치 축척에
맞게 축척을 설정하거나 모든 줌 축척에서 동일하게 유지되도록 조정할 수 있습니다.

선종류 관리자의 상세 정보 영역을 사용하여 배치 뷰포트의 선종류 축척을 조정합니다.

■ 전역 축척 비율. 모든 선종류에 대한 전역 축척 비율을 설정합니다.
■ 현재 객체 축척. 새로 작성된 객체의 선종류 축척을 설정합니다.
■ 축척을 위해 도면 공간 단위를 사용. 도면 공간의 선종류와 모형 공간의 선종류를 동일하게 축척합니다.

선종류 축척을 업데이트하려면 배치 탭의 배치 뷰포트에서 모형 공간 표시를 재생성해야 합니다. 필수 단
계는 다음과 같습니다.

1 배치 탭을 클릭하십시오.

2 배치 뷰포트 내부를 두 번 클릭하여 모형 공간을 엽니다.

3 뷰 메뉴 ➤ 재생성을 클릭하십시오.

배치 뷰포트 내부의 선종류는 뷰포트 표시 축척 설정에 따라 축척됩니다.

배치에 맞게 축척된 
대시 선종류

모형에 맞게 축척된 대
시 선종류
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선가중치 지정

선가중치를 사용하여 굵은 선과 가는 선을 만들고 단면의 잘라내기, 입면도 깊이, 치수선과 눈금 표식 및
세부적인 차이를 표시할 수 있습니다. 선가중치는 현재 표시 축척과 무관합니다. 표시 축척에 관계 없이 더
두꺼운 선가중치를 가진 객체가 항상 지정된 선으로 표시됩니다.

실습: 선가중치를 선택하여 현재 선가중치로 설정

1 모형 탭을 클릭하십시오.

2 형식 메뉴 ➤ 선종류를 클릭하십시오.

3 선가중치 설정 대화상자의 선가중치에서 0.50mm 또는 0.020" 등 보다 두꺼운 선가중치를 클릭하십
시오.

4 선가중치 표시를 클릭하고 확인을 클릭하십시오.

응용프로그램 윈도우 위쪽 부근의 특성 도구막대에 새 선가중치가 현재로 표시됩니다. 지금부터 작성
되는 객체는 두꺼운 선가중치를 사용하여 표시됩니다.

5 그리기 메뉴 ➤ 선을 클릭하고 여러 선 세그먼트를 그리십시오. ENTER 키를 누릅니다.

6 선가중치 설정 대화상자 또는 특성 도구막대를 사용하여 현재 선종류를 BYLAYER로 되돌립니다.

지금부터 작성되는 객체는 현재 도면층에 지정된 선가중치를 사용하여 표시됩니다.

7 선종류 및 선가중치 설정을 연습합니다.

주 기본 도면층 설정에 관계없이 색상, 선종류 또는 선가중치를 개별 객체에 지정할 수 있습니다. 이러한
특성을 개별적으로 지정하는지 도면층 설정에 따라 지정하는지 여부는 도면 구성과 회사 표준에 따라 다
릅니다.
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선 그리기

선은 가장 기본적으로 사용하는 객체입니다. 선은 하나의 세그먼트 또는 일련의 연속 세그먼트일 수 있지
만, 각 세그먼트는 개별적인 선 객체입니다. 형상 맵에서처럼 일련의 선 세그먼트를 단일 객체로 그려야 하
는 경우 폴리선을 사용합니다.

평행선 작성

간격띄우기 선은 원래 선으로부터 지정된 거리만큼 떨어진 곳에 그리는 완벽한 복제 선입니다. OFFSET 명
령을 사용하여 평행선뿐 아니라 동심원과 평행 곡선도 작성할 수 있습니다.

객체 간격띄우기는 제품에서 사용할 수 있는 가장 효율적인 구성 방법 중 하나입니다.

실습: 선 간격띄우기를 사용하여 평행선 작성

1 선 하나를 그립니다.

2 수정 메뉴 ➤ 간격띄우기를 클릭하십시오.

3 간격띄우기 거리 프롬프트에서 10을 입력합니다.

4 선을 클릭하여 간격을 띄웁니다.

5 선의 한쪽을 클릭하십시오.

6 ENTER 키를 눌러 명령을 종료합니다.

폴리선 및 다각형 그리기

폴리선은 연결된 일련의 선 세그먼트 또는 단일 객체로 작성된 호 세그먼트입니다. 다음과 같은 객체 작성
을 위해 폴리선을 사용합니다.

■ 인쇄된 회로 보드에서 추적
■ 경계
■ 맵의 형상 선, 도로 및 하천
■ 고정된 또는 테이퍼된 너비 세그먼트

다각형은 동일한 길이의 면과 각도를 갖는 닫힌 폴리선을 말합니다. 다각형 명령은 정삼각형, 정사각형, 5
각형, 6각형 등을 작성하는 가장 간단한 방법입니다.

호 간격띄우기 
선 간격띄우기
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폴리선 그리기

각 폴리선 세그먼트를 그리려면 시작점 및 끝점을 지정합니다. 추가 세그먼트를 그리려면 도면에서 계속
하여 점을 지정하십시오.

실습: 폴리선 작성

1 그리기 메뉴 ➤ 폴리선을 클릭하십시오.

2 프롬프트가 표시될 때마다 한 점을 클릭하십시오. 여러 점을 클릭한 후 다음 중 하나를 수행합니다.

■ ENTER 키를 눌러 명령을 종료합니다.
■ c를 입력하여 닫힌 루프를 작성합니다.

3 폴리선을 클릭하십시오. 모든 세그먼트가 단일 객체에 속합니다.

폴리선에 호 세그먼트를 포함시킬 수 있습니다.

실습: 호 세그먼트를 사용하여 폴리선 작성

1 그리기 메뉴 ➤ 폴리선을 클릭하십시오.

2 폴리선 세그먼트(1 및 2)를 그립니다.

3 다음 프롬프트에서 a를 입력하여 호 모드로 전환하고호 세그먼트(3)를 계속 진행합니다.

4 L을 입력하여 선 모드로 돌아간 다음, 또 하나의 선 세그먼트를 그립니다.

5 명령을 종료합니다.

실습: 직사각형 작성

1 그리기 메뉴 ➤ 직사각형을 클릭하십시오.

2 화면 상의 한 위치를 클릭하십시오.

3 커서를 대각선 방향으로 이동하여 다른 위치를 클릭하십시오.

결과 객체는 직사각형 모양의 닫힌 폴리선입니다.

호의 끝점 최종 세그먼트

3

2

1
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실습: 다각형 작성

1 그리기 메뉴 ➤ 다각형을 클릭하십시오.

2 면의 수(예: 6)를 입력합니다.

3 다각형의 중심 위치를 클릭하십시오.

4 내접 또는 외접 옵션을 지정합니다. 이 옵션에 따라 다음 프롬프트에 입력되는 거리의 측정 방법이 결
정됩니다.

5 폴리선의 "반지름"을 지정하려면 다음 중 하나를 수행하십시오.

■ 커서를 이동하고 위치를 클릭하십시오.
■ 거리를 입력합니다.

결과로 닫힌 폴리선 객체가 만들어집니다.

폴리선의 시작점을 지정한 후 폭 및 반폭 옵션을 사용하여 다양한 폭의 폴리선을 그릴 수 있습니다. 폴리
선 세그먼트 테이퍼를 만들 수도 있습니다. 

폴리선을 작성하면 다음을 수행할 수 있습니다.

■ EXPLODE 명령을 사용하여 폴리선을 여러 개의 독립 세그먼트로 나눌 수 있습니다.
■ JOIN 명령을 사용하여 폴리선을 다른 폴리선, 선 또는 호와 결합합니다.

내접 반지름 외접 반지름

혼합된 폭균일한 폭 테이퍼된 세그먼트
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원 및 호 그리기

원과 호를 비롯하여 다양한 곡선 객체를 작성할 수 있습니다. 

원 그리기

원을 작성하려면 다음 방법 중 하나를 사용하십시오.

■ 중심점과 반지름을 지정합니다(기본 방법).
■ 중심점과 지름을 지정합니다.
■ 두세 개의 점으로 원주를 정의합니다.
■ 두 개의 기존 객체에 접하는 원을 작성합니다. 
■ 두 객체에 접하는 원을 만들고 반지름을 지정합니다.

호 그리기

호를 작성할 때에는 중심, 끝점, 시작점, 반지름, 각도, 현의 길이 및 방향 값을 다양하게 조합하여 지정할
수 있습니다. 다음 예제는 두 점과 사이각을 지정하는 세 가지 방법을 보여 줍니다.

반지름

11

3

2

중심점

2

반지름

접하는 객체

중심점, 반지름 지름을 정의하는
두 개의 점

원주를 정의하는 세 
개의 점

접점, 접점, 반지름

시작점, 중심점, 각도

1

중심점, 시작점, 각도

2

시작점, 끝점, 각도

1

2

사이각

1

2
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주 FILLET 명령은 두 개의 기존 객체에 접하는 호를 작성합니다. 이 방법은 호를 작성할 때 선호되는 방법
이며 뒷부분에서 설명합니다.

검토 및 복습

1 객체 색상을 ByLayer로 설정할 때 작성되는 결과 객체는 무엇입니까?

2 현재 도면층을 다른 도면층으로 변경하는 가장 빠른 방법은 무엇입니까?

3 객체의 전체 특성 목록에 접근하려면 어떻게 해야 합니까?

4 평행선 및 곡선을 작성할 때 권장되는 명령은 무엇입니까?

5 일련의 연결된 세그먼트로 구성되는 객체 유형은 무엇입니까?

시작하기

동작 메뉴 도구막대

특성 설정 수정 메뉴 ➤ 특성 표준

선종류 로드, 축척 및
관리

형식 ➤ 선종류 특성

선가중치 설정값 변경 형식 ➤ 선가중치 특성

선 그리기 그리기 ➤ 선 그리기

평행선 그리기 수정 ➤ 간격띄우기 수정

폴리선 그리기 그리기 ➤ 폴리선 그리기

다각형 그리기 그리기 ➤ 다각형 그리기

폴리선 세그먼트 구분 수정 ➤ 분해 수정

폴리선 결합 수정 ➤ 결합 수정

원 그리기 그리기 ➤ 원 그리기

호 그리기 그리기 ➤ 호 그리기

도움말 시스템

PROPERTIES, COLOR, LAYER, LINETYPE, LTSCALE, CELTSCALE, PSLTSCALE, LINEWEIGHT, LINE, OFFSET, 
PLINE, POLYGON, RECTANG, PEDIT, JOIN, EXPLODE, CIRCLE, ARC
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좌표 값을 입력하여 점을 정
확히 찾습니다.

극좌표 추적 기능을 사용하여
지정한 각도로 그립니다.

직교 기능을 사용하여
수평선과 수직선을 그립
니다.

모눈 및 스냅 기능을 사용
하여 미리 정의된 틀 구조
안에서 그립니다.

객체 스냅을 사용하여
객체 상의 정확한 점을
찾습니다.
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모눈 및 스냅값 설정

모눈 및 스냅 기능은 도면을 그릴 때 지침으로 사용할 수 있는 작업프레임을 설정합니다.

■ 모눈 도면 모눈 한계로 지정된 영역 위로 연장되는 점의 직사각형 패턴입니다. 모눈을 사용하면 객체를
정렬하고 객체 사이의 거리를 시각화할 수 있습니다. 플롯된 도면에는 모눈이 나타나지 않습니다.

■ 스냅은 지정한 간격으로 십자선의 이동을 제한합니다. 스냅이 켜지면 보이지 않는 모눈에 커서가 부착
되거나 "스냅"하는 것처럼 보입니다. 스냅은 커서를 사용하여 정확한 점을 지정하는 데 유용합니다.

모눈 및 스냅 간격 설정

모눈이 현재 스냅 간격과 반드시 일치할 필요는 없습니다. 참조로 사용할 모눈 간격을 넓게 설정했더라도
점을 지정할 때 정확성을 높이기 위해 스냅 간격을 좁게 유지할 수 있습니다. 예를 들어, 모눈 간격을 미터
법 도면의 스냅 간격의 10배 또는 인치법 도면의 스냅 간격의 12배로 설정할 수 있습니다.

실습: 스냅을 사용하여 커서 구속

1 새 도면을 시작합니다.

2 상태 막대의 스냅 버튼을 클릭하십시오.

스냅이 켜졌음을 나타내도록 버튼이 변경되는 것을 볼 수 있습니다.

3 스냅이 켜져 있는 동안 포인터를 화면 주위로 이동합니다.

포인터가 도면 영역에서 일정한 간격의 점으로 부착되거나 "스냅"된 것처럼 보이는 것을 알 수 있습
니다.

실습: 모눈 표시

1 상태막대의 모눈 버튼을 클릭하십시오.

모눈 도트는 제한된 영역인 모눈 한계를 포함합니다.

2 모눈 및 스냅을 끕니다.

도면을 확대하거나 축소하는 경우, 새 배율에 맞도록 모눈 간격을 적절하게 조정해야 합니다.
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실습: 모눈 및 스냅 간격 변경

1 상태 막대에서 모눈 또는 스냅 버튼을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하십시오.

2 바로 가기 메뉴에서 설정을 클릭하십시오.

3 제도 설정 대화상자에서 모눈 및 스냅의 새 간격을 지정합니다. 확인을 클릭하십시오.

4 모눈 및 스냅을 켭니다.

모눈 한계 설정

실습: 모눈 한계 변경

1 형식 메뉴 ➤ 도면 한계를 클릭하십시오.

2 두 점을 클릭하여 직사각형 영역의 왼쪽 아래 및 오른쪽 위 구석을 나타냅니다.

3 다른 두 점을 사용하여 반복합니다.

모눈 도트 범위로 표시
되는 모눈 한계
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좌표계를 사용하여 그리기

좌표는 도면 상의 위치를 나타냅니다. 점을 지정하라는 명령 프롬프트가 나타나면 커서를 사용하여 도면
영역의 한 점을 지정하거나 좌표값을 직접 입력할 수 있습니다.

직교 좌표 및 극좌표 사용

2차원 공간에서, 모눈 종이와 비슷한 평면에 점을 지정합니다. 2차원 좌표를 직교 좌표(X,Y) 또는 극좌표
(거리<각도)로 입력할 수 있습니다. 

■ 직교 좌표는 두 개의 수직선, X축 및 Y 축으로부터 측정됩니다. 직교 좌표의 X값은 수평 거리를 지정하
며 Y값은 수직 거리를 지정합니다. 예를 들어, 좌표 5,3은 X 축의 5단위와 Y 축의 3단위에 위치한 한 점
을 나타냅니다. 원점(0,0)은 두 축이 교차하는 위치를 나타냅니다.

■ 극좌표는 거리와 각도를 사용하여 점을 찾습니다. 예를 들어, 좌표 5<30은 원점에서 5 단위 거리에 있
고 X축으로부터 30도 각도에 있는 한 점을 지정합니다.

각 방법에서 절대값 또는 상대값을 사용할 수 있습니다. 절대 좌표값은 원점(0,0)을 기준으로 합니다. 상대
좌표값은 마지막으로 입력된 점을 기준으로 합니다.

절대 직교 좌표를 사용하여 그리기

점 위치의 정확한 X 및 Y 값을 알고 있다면 절대 직교 좌표를 사용합니다. 예를 들어 그림의 선은 X값으로
-2, Y값으로 1에서 시작하며 3,4에서 종료합니다. 명령행의 항목은 다음과 같습니다.

명령 : line
첫 번째 점 지정: #–2,1
다음점 지정 또는 [명령취소]: #3,4

#을 입력하면 좌표를 절대 좌표로 식별합니다.

Y

X-X

-Y 0,0-2,1

3,4
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상대 직교 좌표를 사용하여 그리기

이전 점을 기준으로 하여 점의 위치를 아는 경우 상대 직교 좌표를 사용합니다. 예를 들어, -2,1에 상대적
인 점을 찾으려면 다음 좌표 앞에 @ 기호를 붙이십시오.

명령 : line
첫 번째 점 지정: #–2,1
다음점 지정 또는 [명령취소]: @5,3

@5,3을 입력하면 이전 예제에서 #3,4를 입력할 때와 동일한 점을 이 예제에서 찾습니다.

주 절대 좌표는 동적 입력(상태막대의 DYN 버튼)이 꺼져 있을 때 다르게 입력됩니다. 이 경우, #을 사용
하여 절대 좌표를 지정하지 않습니다.
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객체 상의 정확한 점으로 스냅

객체 스냅 사용은 좌표를 사용할 필요 없이 객체의 정확한 위치를 지정하는 가장 중요한 방법입니다. 예를
들어, 객체 스냅을 사용하여 원의 정확한 중심이나 다른 선 세그먼트의 중간점 또는 호의 접점에 선을 그
릴 수 있습니다. 

점에 대한 프롬프트가 나타날 때마다 객체 스냅을 지정할 수 있습니다. 커서를 객체 위로 이동하면
AutoSnap 표식기 및 툴팁을 사용하여 활성 객체 스냅점이 식별됩니다.

단일 객체 스냅 사용

점을 묻는 프롬프트가 표시되면 Shift 키를 누른 상태에서 오른쪽 클릭한 다음 객체 스냅 메뉴에서 객체 스
냅을 선택하여 단일 객체 스냅을 지정할 수 있습니다. 

객체 스냅을 지정하고 나면 커서를 사용하여 객체의 위치를 선택합니다.

주 특정한 객체에 사용할 수 있는 모든 객체 스냅점을 순환하려면 TAB 키를 누르십시오.

SHIFT 키를 누르고 마우스 오
른쪽 버튼으로 클릭하여 객체 
스냅 메뉴를 표시합니다.

객체 스냅
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활성 객체 스냅 설정

같은 객체 스냅을 반복해서 사용하려면 활성 객체 스냅으로 설정하십시오. 객체 스냅은 끌 때까지 활성 상
태로 남습니다. 예를 들어, 일련의 원의 중심점과 선을 연결해야 하는 경우 중심점을 활성 스냅으로 설정
할 수 있습니다.

끝점과 중심점과 같은 다중 활성 객체 스냅을 설정할 수 있습니다.

실습: 활성 객체 스냅 설정 변경

1 상태 막대에서 Osnap을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하십시오.

2 바로 가기 메뉴에서 설정을 클릭하십시오.

3 제도 설정 대화상자에서 사용할 객체 스냅을 선택합니다. 확인을 클릭하십시오.
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객체 스냅 설명

다음 표는 일반적으로 사용되는 객체 스냅을 보여줍니다.

객체 스냅 스냅합니다.

끝점 객체 끝점

중간점 객체 중간점

교차점

객체들의 교차점 또는 단일 객체 스냅에서 객체가 
연장되는 경우 교차될 지점

중심점

원, 호 또는 타원의 중심점

사분점

호, 원 또는 타원의 사분점

수직점

마지막으로 지정된 점에 수직으로 정렬되는 객체 
위의 점

접점

마지막 점에 연결될 때 객체에 접선을 형성하는 
원 또는 호 위의 점
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각도 및 거리 지정

극좌표 추적, 직접 거리 입력 및 각도 재지정 기능을 사용하여 각도와 거리를 빠르게 지정할 수 있습니다.

극좌표 추적 사용

선을 그리거나 객체를 이동할 때 극좌표 추적을 사용하여 지정된 각도 증분(기본값: 90도)으로 커서의 이
동을 제한할 수 있습니다. 예를 들어, 도면을 시작하기 전에 극좌표를 켜서 일련의 수직선을 작성할 수 있
습니다. 선이 수평축과 수직축에 구속되어 있기 때문에 선이 수직이라는 것을 알 수 있어 더 빨리 그릴 수
있습니다.

실습: 극좌표 추적 사용하기

1 상태 막대에서 극좌표를 클릭하여 켭니다.

2 서로 90도가 되는 여러 선을 그립니다.

거리 지정

직접 거리 입력을 사용하면 커서를 이동하여 방향을 나타낸 다음, 첫 번째 점으로부터 거리를 입력하여 선
길이를 신속하게 지정할 수 있습니다. 극좌표 추적을 켠 경우 직접 거리 입력을 사용하여 지정한 길이의 수
직선을 효과적으로 그릴 수 있습니다. 

극좌표 추적은 커서 이동을 특정한 각도
로 제한합니다.

정렬 경로

거리와 각도의 툴팁 표시

극좌표: 1.5<45

극좌표 추적은 커서를 각도(이 경우 
180도)로 제한합니다.

직접 거리 입력은 선의 정확한 길이(이 
경우 1000)를 결정합니다.
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실습: 지정된 길이의 여러 선 그리기

1 그리기 메뉴 ➤ 선을 클릭하십시오.

2 점을 클릭한 다음 커서를 오른쪽(0도)으로 이동합니다.

3 값을 입력합니다.

4 커서를 위로 이동(90도)하고 다른 값을 입력합니다.

5 이 과정을 여러 번 반복한 다음 ENTER 키를 누릅니다.

각도 지정

자주 사용하지 않는 각도를 사용할 때에는 각도 재지정을 입력할 수 있습니다. 예를 들어, 좌표 -2,1에서 시
작하여 선을 그리고, 선의 각도를 10도, 길이를 50으로 하려면 다음을 입력하십시오.

명령: line

첫 번째 점 지정: #–2,1

다음 점 지정 또는 [명령취소]: <10

(커서를 원하는 방향으로 이동)
다음 점 지정 또는 [명령취소(U)]: 50

튜토리얼: 정밀도를 사용하여 그리기

이 튜토리얼에서는 여러 정밀 도구를 사용하여 다음과 같은 도면을 작성하는 방법을 실습합니다. 이는 설
계의 시작이 될 수 있습니다.

■ 연습용 풀이 있는 스포츠센터
■ 창문 걸쇠
■ 이동 주택차

주 작업하면서 이 도면을 저장해야 합니다. 저장된 도면은 이 안내서의 뒷 부분에 나오는 여러 튜토리얼
에서 사용됩니다.
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새 도면 시작

1 파일 메뉴 ➤ 신규를 클릭하십시오.

2 원하는 응용프로그램과 측정 단위에 가장 가까운 튜토리얼 도면 템플릿 파일을 선택합니다.

■ Tutorial-mArch.dwt. 견본 건축 템플릿(미터법)
■ Tutorial-mMfg.dwt. 견본 기계 설계 템플릿(미터법)
■ Tutorial-iArch.dwt. 견본 건축 템플릿(영국식)
■ Tutorial-iMfg.dwt. 견본 기계 설계 템플릿(인치법)

3 모형 탭을 클릭하십시오.

4 파일 메뉴 ➤ 저장을 클릭하십시오. MyDesign을 파일 이름으로 사용합니다.

모눈 및 스냅을 사용하여 윤곽선 그리기

1 상태막대에서 모눈 및 스냅을 켭니다. 동적 입력(Dyn)도 켜야 합니다.

2 그리기 메뉴 ➤ 선을 클릭하고 여러 위치를 클릭하면서 일련의 선 세그먼트를 작성하여 앞서 보여준 설
계를 작성하십시오. 정확한 치수는 꼭 필요하지 않지만 설계에 적절한 치수를 사용하십시오. ENTER
키를 눌러 명령을 종료합니다.

3 그리기 메뉴 ➤ 원➤ 중심, 반경을 클릭하십시오.

4 점을 클릭하여 원의 중심을 배치한 다음 다른 점을 클릭하여 반지름을 지정합니다.

5 모눈 및 스냅을 끕니다.

객체 스냅을 사용하여 선 작성

1 수정 메뉴 ➤ 지우기를 클릭하십시오.

십자선 커서가 정사각형 선택 상자 커서로 바뀝니다.

2 작성한 선 중 하나를 직접 클릭한 다음 ENTER 키를 누릅니다.

선이 지워지지만 다른 선을 작성한 다음 정밀도를 사용하여 선을 배치하려면 어떻게 해야 합니까?

3 그리기 메뉴 ➤ 선을 클릭하십시오.

4 SHIFT 키를 누르고 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하십시오. 객체 스냅 메뉴에서 끝점을 클릭하십시오.

5 커서를 선의 끝점으로 옮깁니다. 자동 스냅 표식기가 표시되면 클릭하십시오.

6 SHIFT 키를 누르고 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하십시오. 객체 스냅 메뉴에서 끝점을 클릭하십시오.

7 커서를 반대편 끝점으로 이동하고 클릭하십시오. ENTER 키를 눌러 명령을 종료합니다.

새 선의 끝점이 인접한 선의 끝점에 정확하게 위치합니다.
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8 다음을 수행합니다.

■ 다음 객체 스냅을 사용하여 선을 작성해 봅니다. 중간점, 중심점, 수직점, 접점.
■ 활성 객체 스냅을 켜고 여러 선을 더 작성합니다.
■ 원의 중심점에서 30도 각도와 10단위 거리에 위치한 선을 작성합니다.

9 그림의 결과에 속하지 않는 객체를 지웁니다.

10 도면을 저장합니다. 파일 이름이 MyDesign이어야 합니다.

검토 및 복습

1 도면 영역에서 모눈 도표를 끄려면 어떻게 해야 합니까?

2 용어 원점이 참조하는 좌표 값은 무엇입니까?

3 SHIFT 키를 누른 상태에서 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭할 때 표시되는 바로 가기 메뉴는 무엇입니까?

4 그리는 선이 정확하게 수직이 되게 하려면 어떤 버튼을 켜야 합니까?

5 용어 직접 거리 입력의 의미는 무엇입니까?

시작하기

동작 메뉴 도구막대

스냅 및 모눈 간격 설정 도구 ➤ 제도 설정, 스냅 및 
맞물림 탭

단일 객체 스냅 사용 객체 스냅 메뉴에서
SHIFT를 누르고 오른쪽 클릭하십시오.

객체 스냅

활성 객체 스냅 설정 도구 ➤ 제도 설정값, 객체 
스냅 탭

객체 스냅

자동 스냅 설정값 변경 도구 ➤옵션, 제도 탭

극좌표 설정값 변경 도구 ➤ 제도 설정값 극좌표 추적

도움말 시스템

GRID, SNAP, DSETTINGS, LIMITS, UCS, DYNMODE, OSNAP, OPTIONS
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COPY를 사용하여 지정한 위치
에 객체의 사본을 작성합니다.

MIRROR를 사용하여 대칭선 좌우에 정확한
복제 객체를 작성하십시오.

DIST를 사용하여 두  점 사이의 거리
를 측정합니다.

FILLET을 사용하여 두 개
의 선을 호로 연결합니다.

OFFSET을 사용하여 평행선과
동심원을 작성합니다.

TRIM을 사용하여 지정한 절단 모서
리 바깥쪽의 객체 부분을 제거합니다.
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편집할 객체 선택

객체를 편집할 때 하나 이상의 객체를 선택하여 선택 세트 객체를 지정합니다. 수정할 객체를 다음과 같은
두 가지 방법으로 지정할 수 있습니다.

■ 먼저 명령을 선택합니다.. 편집 명령을 선택한 다음 수정할 객체를 선택합니다.
■ 먼저 객체를 선택합니다.. 객체를 선택한 다음 편집 명령을 시작합니다. 이 방법을 사용하는 경우 객체

를 직접 수정할 수 있도록 객체에 그립이 표시됩니다. Esc 키를 눌러 선택을 지울 수 있습니다.

객체 선택 방법

객체를 선택하는 가장 일반적인 두 가지 방법은 다음과 같습니다.

■ 개별 객체를 선택합니다. 객체를 개별적으로 클릭하십시오.
■ 선택 영역을 지정합니다. 선택할 객체 주변에 있는 직사각형 영역을 클릭하십시오.

선택 영역 지정

직사각형 선택 영역으로 객체를 감싸 선택할 수 있습니다. 반대편 구석을 클릭하여 도면 영역에서 직사각
형 선택 영역을 정의합니다. 구석을 지정하는 순서에 따라 선택 영역이 달라집니다. 

■ 왼쪽에서 오른쪽으로 끌면서윈도우 선택을 만들어 선택 영역 내의 객체만 선택합니다. 

■ 오른쪽에서 왼쪽으로 끌어서 선택 영역 안에 있거나 선택 영역을 교차하는 객체를 선택하는 교차 선택
을 작성합니다.

주 SHIFT 키를 누른 다음 객체를 클릭하여 선택 세트에서 객체를 제거할 수 있습니다.

윈도우 선택을 사용하여 선택된 객체

1

2
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객체 지우기, 연장 및 자르기

다음은 객체를 삭제하거나 객체 길이를 변경하는 방법입니다.

■ 지우기 전체 객체를 삭제합니다.
■ 연장 객체를 정확히 경계까지 늘립니다.
■ 자르기 객체를 정확히 경계까지 자르고 나머지를 버립니다.

객체 지우기

ERASE 명령에서는 모든 객체 선택 방법을 사용할 수 있습니다. 예제에서는 윈도우 선택을 사용하여 배관
단면을 지우는 방법을 보여 줍니다. 

실습: 윈도우 및 교차 선택 사용 연습

1 새 도면을 시작합니다.

2 일부 선, 호 및 원을 작성합니다.

3 수정 메뉴 ➤ 지우기를 클릭하십시오.

4 교차 선택을 사용하여 여러 객체를 선택하고 Enter 키를 누릅니다.

선택되고 지워지는 객체를 확인합니다.

5 윈도우 선택을 사용하여 여러 객체를 추가로 선택하고 Enter 키를 누릅니다.

선택되고 지워지는 객체를 다시 확인합니다.

6 1단계에서 개별적으로 작성한 다른 객체를 선택하고 Enter 키를 눌러 지웁니다.

1

2

결과선택된 객체윈도우 선택으로 선택
된 객체
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객체 연장

다른 객체에 의해 정의된 경계에서 정확히 끝나도록 객체를 연장할 수 있습니다. 경계 객체를 선택하는 대
신 Enter 키를 누르면 도면에 표시된 모든 객체가 잠재적 경계가 됩니다. 그림에서는 가장 가까운 경계가
되는 원으로 정확하게 연장된 선을 보여 줍니다.

실습: 객체 연장

1 짧은 선을 작성합니다. 그런 다음 선을 둘러싸는 원을 작성합니다.

2 수정 메뉴 ➤ 연장을 클릭하십시오.

3 객체 선택 프롬프트에서 원을 클릭하십시오.

경계 객체를 먼저 선택해야 합니다.

4 ENTER 키를 눌러 경계 선택을 종료합니다.

이 단계는 생략하는 경우가 많습니다. 

5 다음 객체 선택 프롬프트에서 선의 한쪽 끝을 클릭한 다음 다른 쪽 끝을 클릭하십시오. Enter 키를 눌
러 명령을 종료합니다.

객체 자르기

객체 자르기는 객체 연장과 매우 비슷합니다. 자르려면 하나 이상의 객체로 정의된 모서리에서 객체를 잘
라냅니다. 기본적으로 절단 모서리로 정의된 객체가 자를 객체에 교차해야 합니다.

객체를 선택하여 연장할 끝점의 근
처점까지 연장합니다.

Enter 키를 눌러 모든 객
체를 경계로 허용합니다.

결과

교차 선택을 사용하여
선택된 절단 모서리

자르기할 객체가 선택됨 결과

1

2

3
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실습: 객체 자르기

1 앞의 그림 왼쪽에 표시된 것처럼 두 개의 수평선과 두 개의 수직선을 작성합니다.

수직 객체 스냅을 사용하여 두 가로 선이 세로 선과 교차하는지 확인할 수 있습니다.

2 수정 메뉴 ➤ 지우기를 클릭하십시오.

3 앞의 그림에서처럼 객체 선택 프롬프트에 점 1과 2를 클릭하십시오.

경계 객체를 먼저 선택해야 합니다.

4 ENTER 키를 눌러 경계 선택을 종료합니다.

5 다음 객체 선택 프롬프트에서 그림과 같이 점 3의 세로 선을 클릭하십시오. Enter 키를 눌러 명령을 종
료합니다.

주 EXTEND와 TRIM 모두에서 Enter 키를 눌러 경계 객체의 선택 세트를 받아들인 후 자를 객체를 선택해
야 합니다. 경계 객체를 선택하지 않고 Enter 키를 누르면 모든 객체가 잠재적 경계가 됩니다.
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객체 복제

다음과 같은 여러 가지 방법으로 객체를 복사할 수 있습니다. 

■ 복사 지정된 위치에 새 객체를 작성합니다.
■ 간격띄우기 선택된 객체에서 지정된 거리에 새 객체를 작성하거나 지정된 점을 통해 새 객체를 작성합

니다.
■ 대칭 지정된 대칭선을 중심으로 객체의 대칭 이미지를 작성합니다.

객체 복사

객체를 복사하려면 복사할 객체를 하나 이상 선택하고 시작점(기준점)을 지정한 다음 두 번째 점을 지정하
여 사본의 거리와 방향을 결정합니다. 두 점은 도면 내의 모든 위치에 배치될 수 있습니다. 예를 들어, 다음
그림에서는 원을 한 직사각형에서 두 번째 직사각형의 해당 위치로 복사합니다.

실습: 객체 복사

1 앞의 그림 왼쪽에 표시된 것처럼 두 개의 직사각형과 하나의 원을 작성합니다.

2 수정 메뉴 ➤ 지우기를 클릭하십시오.

3 객체 선택 프롬프트에서 원을 클릭하고 Enter 키를 누릅니다.

4 기준점 지정 프롬프트에서 SHIFT 키를 누르고 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하여 객체 스냅 메뉴를 표
시합니다. 끝점을 클릭하십시오.

5 그림과 같이 점 2의 직사각형 구석을 클릭하십시오.

결과1 원 선택

2 기준점(끝점 객체 스냅) 지정

3 두 번째 점(끝점 객체 스냅) 지정
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6 두 번째 점 지정 프롬프트에서 SHIFT 키를 누르고 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하여 객체 스냅 메뉴를
표시합니다. 끝점을 클릭하십시오.

7 표시된 것처럼 점 3의 다른 직사각형 구석을 클릭하십시오.

8 ENTER 키를 눌러 명령을 종료합니다.

복사한 원은 둘러싼 직사각형에 상대적이며 원래 원과 동일한 위치에 있습니다.

기준점을 지정한 다음 극좌표 스냅을 켠 상태에서 직접 거리를 입력하여 객체를 복사할 수도 있습니다.

복사 명령이 자동으로 반복되므로 여러 개의 사본을 손쉽게 작성할 수 있습니다.

객체 간격띄우기

간격띄우기는 선택한 객체를 지정된 거리만큼 떨어져서 추적하는 것 같은 새 객체를 작성합니다. 원을 간
격띄우기하면 간격띄우기한 변에 따라 더 크거나 작은 원이 만들어집니다. 평행선이나 동심원을 쉽게 작
성하려면 간격띄우기를 사용하십시오.

선택한 객체 지정한 기준점과 입력한 
거리

결과

거리 입력

선택한 객체(관목) 결과

기준점

다음점

다음점
다음점

두 번째 점
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주 여러 객체를 간격띄우기한 다음 객체를 자르거나 연장하는 방법은 매우 효과적인 도면 기술입니다.

객체 대칭

두 점으로 대칭선을 정의하고 이를 기준으로 객체를 대칭합니다. 원래 객체는 삭제하거나 유지하도록 선
택할 수 있습니다.

대칭은 대칭 객체를 작성할 때 유용합니다. 전체 객체를 그리지 않고 객체의 반을 그려 대칭시킴으로써 전
체 객체를 빨리 작성할 수 있습니다.

객체 간격띄우기

원래 객체

1

2 3

대칭선

선택한 객체 대칭선이 정의됨 원래 객체가 포함된 결과

4
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객체 이동 및 회전

하나 이상의 객체를 작성한 다음 객체를 위치 이동하거나 회전하는 방법은 중요한 도면 기술입니다.

객체 이동

객체를 복사할 때와 동일한 방법으로 객체를 이동합니다. 이동할 객체를 선택하고, 기준점(1)을 지정한 다
음 두 번째 점을 지정하여 이동 거리 및 방향(2)을 결정합니다. 그림에서는 이와 같은 단계를 통해 창문이
문에서 좀 더 높이 떨어진 위치로 이동됩니다. 

객체 회전

기준점과 회전 각도를 지정하여 객체를 회전합니다. 점을 지정하거나 각도 값을 입력하여 회전 각도를 지
정할 수 있습니다.

다음 예제에서는 주택 방향에 대한 회전 각도(2)를 결정하는 기준점(1)과 두 번째 점(2)을 지정합니다.

예에서 두 번째 점을 지정하지 않고 -35를 입력하여 회전을 각도로 지정할 수도 있습니다. 동일한 기준점
과 각도로 회전을 반복하면 주택이 원래 방향으로부터 총 70도 회전합니다.

주 기본적으로, 양의 각도는 시계 반대 방향으로 회전합니다. 그러나 UNITS 명령을 사용하여 이 설정을
변경할 수 있습니다.

1 2

객체를 선택하고 선택한 객체의 기준점
과 새 위치를 지정합니다.

선택한 객체 결과

1

기준점 및 회전 각도

2
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구석 모깎기

모깎기는 지정된 반지름의 호가 두 객체에 접하게 하여 객체를 연결합니다. 

모깎기 명령의 반지름 옵션을 사용하여 모깎기의 호 반지름을 지정합니다. 반지름을 변경하여 다음 모깎
기의 기본 반지름을 설정합니다. 기본적으로, 모깍기 객체는 그림과 같이 잘립니다.

모깎기 반지름을 0으로 설정하면 유용합니다. 그러면 그림과 같이 두 객체가 뾰족한 구석을 이루면서 교
차합니다. 호는 작성되지 않습니다.

주 SHIFT 키를 누른 상태에서 객체를 선택하여 값이 0인 현재의 모깍기 반지름을 재지정합니다.

원, 호 및 폴리선을 모깎기할 수도 있습니다. 객체를 선택한 위치에 따라 원과 호 사이에 두 개 이상의 모깎
기가 있을 수 있습니다.

선택한 객체 결과

0으로 설정된 반지
름, 선택된 객체

결과
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튜토리얼: 정밀도를 사용하여 객체 수정

다음 튜토리얼에서는 정밀한 도면 기법을 사용하여 사정인의 지도를 수정합니다.

시에서 소유한 공터에 인접한 지역에 사유지를 소유하고 있는 사람들이 해당 부지를 인수할 수 있게 해달
라고 시 위원회에 요청했습니다. 각 소유자가 각각 동일한 부지를 할당받게 해달라는 유일한 조건을 제시
했습니다.

공터를 어떻게 나누어야 합니까?

소유자들이 받아들인 제안은 구획 26과 27을 연장하여 총 구획의 크기를 동일하게 만드는 것입니다. 구획
38과 39 사이의 울타리를 연장했습니다. 구획 38은 다른 구획보다 더 크지만 모양이 불규칙하여 이점이
상쇄됩니다.

공터
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다음 절차를 사용하여 구획의 경계를 변경합니다.

1 파일 메뉴 ➤ 신규를 클릭하십시오.

2 파일 선택 대화 상자에서 AutoCAD 또는 AutoCAD LT 제품 폴더에 있는 ₩Help₩GettingStarted 폴더
를 찾은 후 map.dwg를 엽니다.

3 화면표시를 간략하게 하기 위해 문자 도면층을 끕니다.

먼저 삼각형 구획의 왼쪽에 새 특성 선을 작성합니다. 새 특성 선의 위쪽 끝이 25.73피트 변위되고 아
래쪽 끝이 39.94피트 변위됩니다. 시행착오를 거쳐 이러한 거리를 결정하여 구획 38이 너무 좁거나 너
무 넓어지지 않게 하면서 구획 26과 27의 면적이 거의 동일하게 만들었습니다.

이 작업을 완성하려면 작업을 간편하게 할 수 있는 여러 "구성 형상"을 작성하여 작성하십시오.

4 원 명령과 객체 스냅을 사용하여 그림과 같이 중심이 교차점에 위치하고 반지름이 25.73인 원과 39.94
인 원을 작성합니다.
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5 그림에 표시된 것처럼 교차 객체 스냅을 사용하여 새 특성 선을 작성합니다.

6 이전 특성 선과 두 구성 원을 지웁니다.
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그런 다음 이전 특성 선을 새 특성 선까지 연장합니다.

7 수정 메뉴 ➤ 연장을 클릭하십시오.

8 새 특성 선을 클릭하십시오. 이 선이 이전 특성 선 연장을 위한 경계가 됩니다.

9 Enter 키를 누릅니다. 이 작업은 중요하지만 생략하는 경우가 많습니다. 이 작업은 경계 역할을 하는
객체를 연장할 객체와 분리합니다.

10 표시된 것처럼 연장할 끝 근처의 이전 특성 선을 클릭하십시오. 
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11 ENTER 키를 눌러 명령을 종료합니다.

12 동일한 방법을 사용하여 다른 특성 선을 아래 경계까지 연장합니다. 

13 이전 특성 선을 지워 길고 좁은 구획을 엽니다.
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14 표시된 것처럼 특성 선 끝점 사이에서 끝점 객체 스냅을 사용하여 짧은 특성 선을 그립니다.

새 특성 선이 완료됩니다. 새 구획 영역을 보려면 어떻게 해야 합니까?

구획 영역 찾기

1 명령행에서 boundary를 입력합니다.

2 경계 작성 대화상자에서 점 선택을 클릭하십시오. 그런 다음 각 구획의 내부를 클릭하십시오. Enter 키
를 눌러 명령을 종료합니다.

각 구획의 특성 선을 사용하여 닫힌 폴리선 객체가 작성됩니다. 이러한 닫힌 폴리선은 기존 특성 선과
겹쳐지고 나중에 지울 수 있습니다.
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주 맵 위의 커서 움직임에 따라 다양한 폴리선이 강조됩니다. 여러 폴리선이 공통 경계를 공유하는

경우 하나의 폴리선만 강조됩니다. 이러한 공통 경계를 방지하려면 커서를 맵의 외부 모서리 주위로

이동합니다. 또는, Ctrl 키를 누르고 공유 경계를 반복적으로 클릭하여 해당 위치의 모든 객체를 순환

할 수 있습니다.

3 수정 메뉴 ➤ 특성을 클릭하십시오.

4 경계 중 하나를 클릭하고 특성 팔레트에 나열된 영역을 찾습니다.

5 Esc 키를 눌러 선택을 지웁니다.

6 각 구획의 영역을 찾습니다.

7 저장하지 않고 맵 도면을 닫습니다.

튜토리얼: 정밀도를 사용하여 새 도면 작성

다음 튜토리얼에서는 상업용 항공기에 제트 엔진을 부착하는 데 사용되는 일종의 제트 엔진 마운트에 대
한 상세 도면을 작성합니다. 이 부품은 고강도 니켈/크롬/철 합금으로 구성됩니다.

주 이 튜토리얼에서는 각 단계가 자세히 지정되어 있지 않습니다. 모르는 내용이 있는 경우 이 안내서의
이전 부분을 복습하거나 도움말 시스템을 참조하십시오. 그리기 및 수정 메뉴를 사용하여 이 튜토리얼의
모든 명령에 접근할 수 있습니다.
구석 모깎기 | 101



1 도면 템플릿 파일 Tutorial-mMfg.dwt를 사용하여 새 도면을 시작합니다.

이 템플릿은 미터법 단위를 사용하는 기계 설계 도면용입니다. 모든 거리는 밀리미터 단위입니다.

2 모형 탭을 클릭하십시오.

3 상태 막대의 극좌표 및 객체 스냅 버튼을 켜야 합니다. 현재 도면층은 모형-정면도입니다.

정면도 작성

1 180,100 좌표에 지름(반지름 아님)이 50mm인 원을 작성합니다.

주 이 튜토리얼에서 원의 정밀한 위치는 중요하지 않습니다. 그러나 몇 가지 주된 특징이 스냅 위치

와 일치하는지 확인하는 것이 좋습니다. 단일 뷰 도면 또는 3D 모형에 대하여 원점 (0,0)에서 중요 기
능을 확인하는 것이 좋습니다. 그러면 조립 도면에서처럼 다른 도면의 도면을 참조할 때 편리합니다.

2 중심 객체 스냅을 사용하여 이전 원의 중심점을 사용하고 지름이 24인 원을 그립니다.

중심 객체 스냅이 객체 스냅을 실행하는 기본값이 아닐 수 있습니다. SHIFT 키를 누르고 마우스 오른
쪽 버튼으로 클릭하여 객체 스냅 메뉴에 접근합니다.

3 PolarSnap을 통해 각도를 0도로 잠근 다음, 두 원을 오른쪽으로 125mm 위치에 복사합니다.

명령: copy
객체 선택: 두 원을 선택하고 Enter 키를 누릅니다.
기준점 또는 [변위/mOde] 지정: <변위> 원의 중심을 클릭하고 커서를 오른쪽으로 옮깁니다.
두 번째 점 지정 또는 <첫 번째 점을 변위로 사용>: 125
두 번째 점 지정 또는 [종료/명령취소]: Enter 키를 누릅니다 .

4 왼쪽의 내부 원을 바깥쪽으로 4mm만큼 간격띄우기합니다.

명령: offset
간격띄우기 거리 또는 [통과점/지우기/도면층] 지정: 4
간격띄우기 또는 [종료/명령취소]할 객체 선택: 왼쪽 내부 원을 선택합니다.
간격띄우기 또는 [종료/다중/명령취소]할 측면의 점 지정: 원 외부를 아무 곳이나 클릭하십시오.
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5 Ttr(접선-접선-반지름) 옵션을 사용하여 원을 작성합니다. 반지름은 250mm이어야 합니다. 접선에 대
한 AutoSnap 표식이 자동으로 켜집니다.

명령: circle
원의 중심점 지정 또는 [3P/2P/Ttr (접선 접선 반지름)]: t
원의 첫 번째 접선으로 사용할 객체의 한 점을 지정합니다. 예상 접선 위치 가까이에 있는 바깥쪽 원을 
선택합니다.
원의 두 번째 접선으로 객체의 한 점을 지정합니다. 표시된 것처럼 다른 바깥쪽 원을 선택합니다.
호의 반지름 지정: 250(그림에는 원의 일부만 표시되어 있습니다.)

6 아래 표시된 것처럼 큰 원을 자릅니다.
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7 대칭 명령으로 좌우 원의 중심점에서 대칭선을 정의하여 호를 대칭되게 합니다. SHIFT 키를 사용하고
마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하여 객체 스냅 메뉴에 접근합니다.

각 단계에 대한 대체 방법이 있습니다. 예를 들어, 아래쪽 호를 작성하려고 모깎기 명령을 사용하여 반
지름이 250mm인 두 외부 원을 모깎기할 수 있습니다.

8 표시된 것처럼 외부 왼쪽 원을 자릅니다.

부품의 정면도가 완성됩니다. 정면도의 객체를 사용하여 부품의 평면도를 작성합니다.

평면도 작성

1 현재의 도면층을 모형-평면도로 설정합니다. 도면층 도구막대의 도면층 컨트롤이나 도면층 특성 관리
자를 사용할 수 있습니다.

2 사분점 객체 스냅을 사용하여 부품의 왼쪽에서 시작되는 선을 작성합니다. 극좌표 스냅을 사용하는  상
태에서 커서를 위로 이동시킨 후 100을 입력하여 선 길이를 100mm로 작성합니다. 부품의 우측면에
서 다른 100mm 선을 작성합니다.
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3 끝점 객체 스냅을 사용하여 수직선 상단을 연결하는 선을 작성합니다.

4 가로 선을 12mm 아래쪽으로 간격띄우기합니다.

5 세로 선의 아래쪽 끝을 잘라 평면도의 사각형 윤곽선을 작성합니다.

6 맨 위쪽 가로 선을 3mm 위쪽으로 간격띄우기합니다. 표시된 것처럼 다른 원의 사분점으로부터 세로
선을 작성합니다.

7 표시된 것처럼 구멍의 윤곽 모서리를 나타내는 네 개의 세로 선을 자릅니다. 자르기에 대하여 수평  경
계 선을 선택한 다음 ENTER 키를 누르는 것을 잊지 마십시오.

8 표시된 것처럼 다른 세로 선을 자릅니다. 필요한 경우 줌 및 초점이동합니다.

자르기
경계선
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9 표시된 것처럼 맨 위쪽 가로 선을 자릅니다. 

10 표시된 것처럼 호의 끝점에서 시작하여 수평선에 직각이 되게 끝나는 수직선을 작성합니다. 이 선은 부
품의 런아웃에 대한 자르기 경계가 됩니다.

11 표시된 것처럼 경계 선에 대한 가로 선을 자릅니다.

12 세로 자르기 경계 선을 지웁니다.

자르기
경계선

자르기
경계선

선 지우기
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13 표시된 것처럼 나머지 세로 선을 연장합니다.

14 외부 구석에 1mm 모깎기를 추가합니다.

평면도가 거의 완성되었습니다. 구멍의 숨겨진 윤곽 모서리를 대시 선종류로 변경해야 합니다.

네 수직선의 선종류를 변경할 경우, 현재 선에 지정된 선종류 특성이 재지정됩니다. 앞에서 배웠듯이, 객
체를 선택하고 나서 특성 팔레트 또는 특성 도구막대를 사용하여 필요한 선종류를 지정하면 됩니다.

선종류 변경

1 구멍의 수직 윤곽 모서리 네 개를 선택합니다.

2 수정 메뉴 ➤ 특성을 클릭하십시오.

두 개 이상의 객체를 선택했기 때문에 공통적인 특성만이 나열됩니다.

3 특성 팔레트에서 선종류를 클릭하십시오. 화살표를 클릭하고 리스트에서 ACAD_ISO02W100을 클릭
하십시오.

4 선종류 축척을 클릭하십시오. 새로운 선종류 축척으로 0.3을 입력하고 Enter 키를 누릅니다. 

5 커서를 특성 팔레트 외부로 이동하고 Esc 키를 눌러 선택을 지웁니다.

네 선이 대시 선종류로 표시됩니다.

주 네 선의 선종류를 개별적으로 변경하지 않고 숨겨진 선에 대해 새 도면층을 작성할 수도 있습니다.
그리고 나면 해당 도면층의 선종류 특성을 ACAD_ISO02W100으로 설정할 수 있습니다. 그리고 나서

네 선의 선종류를 변경하려는 경우에는 선에 지정된 도면층을 새 도면층으로 변경하면 됩니다.

6 튜토리얼이 완료되었습니다. 이 도면을 보관하려면 저장하십시오.

선 연장

윤곽 모서리
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특성 일치

객체의 특성을 다른 객체로 쉽게 복사할 수 있습니다. 색상, 선종류, 선종류 축척, 선가중치, 두께, 플롯 스
타일 등을 일치시키고 경우에 따라 치수 스타일, 문자 스타일 및 해치 패턴을 일치시킬 수 있습니다.

실습: 객체의 특성을 다른 객체로 복사

1 새 도면을 시작합니다.

2 색상 특성이 서로 다른 여러 객체를 그립니다.

3 수정 메뉴➤ 특성 일치를 클릭하십시오.

4 특성을 복사할 원본 객체를 클릭하십시오.

5 특성을 복사할 대상 객체를 클릭하십시오.

명령의 설정 옵션을 사용하여 일치시키거나 지우려는 특성을 선택할 수 있습니다.
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편집 보조 기능 사용

다음 편집 보조 기능은 도면을 효율적으로 수정하는 데 도움이 됩니다.

■ 그립 커서와 바로 가기 메뉴를 사용하여 객체를 편집합니다.
■ 구름형 수정 기호는 업데이트된 영역을 식별합니다.

그립을 사용하여 편집

그립은 선택한 객체에 표시되는 작은 사각형과 화살표입니다. 그립은 위치를 조정하는 강력한 편집 도구
입니다. 

객체를 선택하고 그립을 클릭한 다음 커서를 사용하여 그립을 이동할 수 있습니다. 추가 옵션을 보려면 그
립을 클릭한 다음 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하여 바로 가기 메뉴를 표시합니다. 그립 편집 모드를 선택
합니다.

선 선택 그립 클릭
세로 선의 끝으로
그립 이동

1

2

그립 편집 모드

그립 편집 모드 옵션
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실습: 그립을 사용하여 객체 편집

1 여러 객체를 그립니다.

2 여러 객체를 클릭하여 선택하고 해당 그립을 표시합니다.

3 객체의 그립을 클릭하고 새 위치를 클릭하십시오. 이것이 기본 신축 모드입니다.

■ 객체 그립을 켤 때의 그립 동작을 확인합니다.
■ 그립을 다른 그립으로 신축할 때의 그립 동작을 확인합니다.

4 객체의 그립을 클릭한 다음 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하십시오.

5 이동, 대칭, 회전, 축척 등과 같은 다른 그립 모드를 선택합니다.

6 Esc 키를 눌러 그립 편집을 종료합니다.

구름형 수정 기호 작성

도면을 검토하거나 레드라이닝할 때 구름형 수정 기호로 표식을 강조하면 생산성을 높일 수 있습니다. 강
조하려는 객체 주위에 구름형 수정 기호를 그리고 다음 그림에서와 같이 구름 모양의 폴리선을 작성합
니다.

실습: 구름형 수정 기호 작성

1 그리기 메뉴 ➤ 수정 그름을 클릭하십시오.

2 도면 영역의 아무 곳이나 클릭하고 커서를 이동하여 영역을 둘러쌉니다.

3 명령을 반복하고 구름형 수정 기호가 항상 바깥쪽에 호를 작성하는지 여부 또는 모양 변경이 가능한지 
여부를 확인합니다.
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도면 분석

조회 명령을 사용하여 모형으로부터 정보를 추출할 수 있습니다. 가장 일반적으로 사용되는 명령은 DIST
명령입니다.

DIST를 사용하여 두 점 사이의 관계를 신속하게 파악합니다. 지정한 두 점에 대한 다음과 같은 정보를 표
시할 수 있습니다.

■ 두 점 사이의 도면 단위 거리
■ XY 평면에서 점 사이의 각도
■ XY 평면으로부터의 점의 각도
■ 각 점의 X, Y 및 Z 좌표값 사이의 증분 또는 차이

실습: 두 점 사이의 거리와 각도 찾기

1 도구 메뉴 ➤ 조회 ➤ 거리를 클릭하십시오.

2 객체 스냅을 사용하여 객체 위에 한 점을 배치합니다.

3 다른 객체 스냅을 사용하여 다른 객체 위에 한 점을 배치합니다.

4 명령 윈도우에 표시된 데이터를 검토합니다.

5 문자 윈도우라는 더 큰 윈도우에 데이터를 표시하려면 F2 키를 누릅니다.

시작하기

동작 메뉴 도구막대

객체 지우기 수정 ➤ 지우기 수정

객체 연장 수정 ➤ 연장 수정

객체 자르기 수정 ➤ 자르기 수정

도면에 객체 복사
도면 사이에서 객체 복사

수정 ➤ 복사
편집 ➤ 복사

수정
표준

객체 간격띄우기 수정 ➤ 간격띄우기 수정

객체 대칭 수정 ➤ 대칭 수정

객체 이동 수정 ➤ 이동 수정

객체 회전 수정 ➤ 회전 수정

객체 모깎기 수정 ➤ 모깎이 수정

특성 편집 수정 ➤ 특성 표준

특성 일치 수정 ➤ 특성 일치 표준
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검토 및 복습

1 교차 선택과 윈도우 선택의 차이점은 무엇입니까?

2 여러 평행선을 작성하는 가장 빠른 방법은 무엇입니까?

3 서로 다른 두 객체에 접하는 원하는 호를 작성하는 가장 쉬운 방법은 무엇입니까?

4 객체를 작성하거나 수정할 때 객체 스냅 메뉴를 표시하려면 어떻게 해야 합니까?

5 도면의 두 점 사이 거리를 찾을 수 있는 가장 쉬운 방법은 무엇입니까?

구름형 수정 기호 작성 그리기 ➤ 구름형 수정기호 그리기

객체에서 정보 추출 도구 ➤ 조회 ➤ 거리 조회

도움말 시스템

ERASE, EXTEND, TRIM, COPY, COPYCLIP, COPYMODE, PASTECLIP, OFFSET, MIRROR, MOVE, ROTATE, 
UNITS, FILLET, PROPERTIES, MATCHPROP, OPTIONS, REVCLOUD, DIST

시작하기

동작 메뉴 도구막대
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영역을 패턴이나 단색으로 채워 주재료나 주요
물질을 식별하기 쉽게 하려면 해치를 사용합니다.

도면이나 도면의 일부를 반복
해서 사용하려면 블록을 작성
합니다.

블록이라 불리는 이 기호는
나무, 덤불 등 표준 항목을 표시합니다.



기호 및 해치 추가
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블록 개요

AutoCAD 및 AutoCAD LT에서는 기호를 블록이라 합니다. 블록은 단일 객체에 연관되는 객체 집합입니
다. 블록을 사용하여 나무, 조임쇠 또는 문과 같은 객체를 표현합니다.

블록은 일반적으로 블록 라이브러리 또는 기호 라이브러리라고 하는 도면 안에 정의 및 저장되며, 이 도면
은 다른 도면으로 삽입할 수 있습니다. 전체 도면을 블록으로 삽입할 수도 있습니다.

또한 블록에는 부품 번호, 날짜 및 성능 등급과 같은 데이터를 저장하는 블록 속성이 포함될 수도 있습니다.

블록의 장점

블록을 사용하면 다음과 같은 작업을 더 쉽고 빠르게 수행할 수 있습니다.

■ 각각의 기하학적 객체 대신 블록을 삽입하고 재배치하고 복사하여 도면을 효율적으로 작성합니다.
■ 자주 사용하는 기호, 구성요소 및 일반 부품의 표준 라이브러리를 구성합니다.
■ 보고서를 작성할 때 추출할 수 있는 블록 속성을 연관 데이터와 함께 저장합니다.
■ 블록은 DesignCenter를 사용하여 관리합니다. DesignCenter를 사용하면 컴퓨터, 로컬 네트워크 및 웹

에서 수많은 기호를 편리하게 구성하고 접근할 수 있습니다.

블록 원본

도면에 사용할 수 있는 몇 가지 블록 원본이 있습니다.

■ 사용자 컴퓨터. 15개의 기호 라이브러리 도면에 들어 있는 300개 이상의 표준 블록을 DesignCenter  폴
더에서 사용할 수 있습니다.

■ 회사 네트워크. 사용자 블록 및 블록 라이브러리를 작성할 수 있습니다. 또는 사용자의 회사에 회사 표
준 라이브러리가 이미 있을 수 있습니다.

■ 웹. DesignCenter에서 DC 온라인 탭을 사용하여 무료로 이용할 수 있는 몇 가지 기호 라이브러리를 비
롯하여 많은 블록이 포함된 Autodesk 및 상용 기호 라이브러리가 있습니다.

주 블록, 블록 속성 또는 블록 라이브러리 작성은 고급 항목이므로 이 안내서에서는 다루지 않습니다.

도면에 삽입된 조
임쇠의 블록 참조

조임쇠에 대한 블
록 정의
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블록 삽입

다음 세 가지 방법을 통해 도면에 블록을 삽입할 수 있습니다.

■ 삽입 대화상자. 삽입점, 축척 및 회전 각도를 지정하여 블록을 배치합니다.
■ DesignCenter. 기호 라이브러리를 찾고 도면이나 도구 팔레트에 블록을 배치하거나 끌어다 놓습니다.

DesignCenter를 사용하면 많은 블록 및 블록 라이브러리를 찾고 관리할 수 있습니다.
■ 도구 팔레트 윈도우. 블록을 도면에 배치하거나 도면으로 끕니다. 도구 팔레트를 사용하면 가장 빈번하

게 사용하는 블록을 조직 및 접근할 수 있습니다.

튜토리얼: 블록 추가하기

1 이전 튜토리얼에서 작성하여 저장한 도면인 MyDesign을 엽니다.

2 선을 간격뛰우기 하여 벽(연습용 풀 또는 이동 주택차인 경우) 또는 능선(창문 걸쇠인 경우)을 작성하
십시오. 작성 항목에 적절한 간격띄우기 거리 값을 사용합니다. 모깎기 반지름을 0으로 설정한 상태에
서 모깎기를 사용하여 구석을 정리합니다.
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블록 라이브러리 열기

1 도구 메뉴 ➤ DesignCenter를 클릭하십시오.

DesignCenter 윈도우는 왼쪽 트리 보기와 오른쪽 컨텐츠 영역으로 나눠집니다. 

2 DesignCenter 윈도우에서 필요할 경우 폴더 탭을 클릭하십시오. 트리 보기에서 Help₩GettingStarted₩
Symbol Libraries 폴더로 이동합니다.

3 도면에 적합한 블록 라이브러리에서 플러스 기호(+)를 클릭하십시오.

■ 조임쇠 - Metric.dwg
■ 조임쇠 - US.dwg
■ 사무실 - Metric.dwg
■ 사무실 - US.dwg

4 방금 확장한 도면에서 블록 항목을 클릭하십시오. 블록이 DesignCenter의 컨텐츠 영역에 표시됩니다.

DesignCenter를 사용하여 블록 배치 및 재배치

1 DesignCenter에서 블록 중 하나를 도면으로 끕니다. 정밀한 위치는 중요하지 않습니다.

2 블록을 클릭하십시오. 채색된 그립이 표시된 것을 확인합니다. 그립을 끌어 블록 위치를 이동합니다.

3 그립을 선택하고 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하십시오. 바로 가기 메뉴에서 회전을 클릭하십시오. 커
서를 사용하거나 회전 각도를 입력하여 블록을 회전합니다.

4 DesignCenter에서 다른 블록을 두 번 클릭하십시오.

5 삽입 대화상자의 회전에서 화면 상에 지정을 클릭하십시오. 확인을 클릭하십시오.

6 도면에서 위치를 클릭하십시오. 회전 각도를 지정하라는 프롬프트가 표시됩니다. 커서를 사용하거나
회전 각도를 입력하여 블록을 회전합니다.

7 DesignCenter 윈도우를 닫습니다.

삽입 대화상자에서 블록 배치

1 삽입 ➤ 블록을 클릭하십시오.

2 삽입 대화상자에서 이름 상자 옆의 화살표를 클릭하십시오. 다음은 도면에 현재 저장된 블록 정의입니
다. 정의 중 하나를 클릭하고 확인을 클릭하십시오. 블록의 위치를 지정합니다.

3 도면에 여러 블록을 추가합니다. 도면을 저장합니다.

웹에서 블록 라이브러리에 접근

1 DesignCenter를 다시 엽니다.

2 DC 온라인 탭을 클릭하십시오. 인터넷 연결이 있는 경우 사용 가능한 상용 기호 라이브러리를 탐색할 
수 있습니다.
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해치 개요

해치 패턴은 선 또는 점으로 이루어진 표준 패턴으로, 도면에서 특정 영역을 강조하거나 콘크리트, 강철 또
는 풀 같은 재료를 식별하는 데 사용됩니다. 해치 패턴은 솔리드 채우기도 될 수 있습니다.

표준 해치 패턴 사용

DesignCenter 폴더에는 60종 이상의 업계 표준 ISO 및 영국식 해치 패턴이 있습니다. 다른 회사에서 제공
하는 해치 패턴 라이브러리의 해치 패턴을 사용할 수도 있습니다. 해치 패턴은 확장명이 PAT인 해치 패턴
파일에 저장됩니다.

연관 해치

기본적으로 해치는 연관 해치입니다. 연관 해치는 해당 경계에 연결되며 경계가 수정될 때 업데이트됩니
다. 언제든지 해치에서 연관성을 제거할 수 있습니다.

해치 삽입 또는 솔리드 채우기

다음 방법 중 하나를 사용하여 도면의 객체를 해치하거나 채울 수 있습니다.

■ 그리기 메뉴에서 해치 또는 도구막대를 선택하여  해치를 작성하고 솔리드로 채웁니다.
■ DesignCenter를 사용하여 해치를 도면이나 도구 팔레트로 끌어다 놓을 수 있습니다. 
■ 도구 팔레트를 사용하면 자주 사용하는 해치를 도면으로 빨리 끌어다 놓을 수 있습니다.

업계 표준 해치 패턴

ANSI31

INSUL

AR-CONC

해치된 객체 비연관해치로
경계를편집한 
결과

연관 해치로 경계
를 편집한 결과
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해치 경계 정의

해치 경계를 위해 선, 호, 원, 폴리선, 문자 및 블록과 같은 객체를 임의로 조합할 수 있습니다. 해치 경계는
영역을 둘러싸야 하지만 해치하거나 해치되지 않는 고립영역(해치 영역 내의 둘러싸인 영역)을 포함할 수
있습니다.

튜토리얼: 도면에 해치 추가

이 튜토리얼에서는 도면의 일부를 다음과 같이 해치합니다.

1 이전 튜토리얼에서 작성하여 저장한 도면인 MyDesign을 엽니다.

2 그리기 메뉴 ➤ 해치를 클릭하십시오.

3 해치 탭의 유형 및 패턴에서 해치 패턴의 이름과 견본을 확인합니다. 다른 해치 패턴을 선택합니다.

4 경계에서 추가: 선택점을 클릭하십시오. 벽에 대한 평행선 사이의 아무 곳이나 클릭하고 Enter 키를 누
릅니다.

결과경계가 탐지됨내부 점이 선택됨

내부 점

고립영역
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5 대화상자 아래쪽의 미리보기를 클릭하십시오. 

해치되는 원, 해치 각도 및 해치 간격을 포함하여 여러 항목을 변경하려 할 수 있습니다. 

6 Esc 키를 눌러 대화상자로 돌아갑니다.

7 대화상자 오른쪽 아래 구석에서 > (많은 옵션) 버튼을 클릭하십시오.

8 고립영역에서 외부를 클릭하십시오. 그런 다음 < (적은 옵션) 버튼을 클릭하십시오.

9 각도 및 축척에서 각도 값과 축척 값을 변경합니다. 해치의 간격이 너무 좁은 경우 축척 비율 값을 10
씩 늘립니다.

10 미리보기를 클릭하십시오. 해치가 적합하지 않은 경우 6단계로 돌아갑니다. 적합한 경우 마우스 오른
쪽 버튼으로 클릭하거나 Enter 키를 눌러 해치를 승인합니다.

11 도면 파일을 저장합니다.

검토 및 복습

1 블록이란?

2 블록 라이브러리란?

3 객체 스냅과 블록을 함께 사용하려면 어떻게 해야 합니까?

4 도면에서 영역을 해치하는 세 가지 방법은 무엇입니까?

5 솔리드 색상으로 영역을 채우려면 어떻게 해야 합니까?

시작하기

동작 메뉴 도구막대

블록 삽입 삽입 ➤ 블록 그리기

DesignCenter 열기 도구 ➤ DesignCenter 표준

도구 팔레트 윈도우 열기 도구 ➤ 도구 팔레트 윈도우 표준

영역 해치 그리기 ➤ 해치
도구 ➤ DesignCenter
도구 ➤ 도구 팔레트 윈도우

그리기
표준

도움말 시스템

ADCENTER, BLOCK, EXPLODE, INSERT, TOOLPALETTES, HATCH
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문자 작성 및 수정

AutoCAD 및 AutoCAD LT에는 도면에 문자를 추가할 수 있는 문자 편집기가 있습니다. 내부 문자 편집기
에는 맨 위에 눈금자가 있는 경계 상자와 문자 형식화 도구막대가 표시됩니다.

내부 문자 편집기를 사용하면 전체 문자 객체나 선택된 문자에만 영향을 주는 형식을 선택할 수 있습니다.
들여쓰기를 조정할 수도 있습니다.

문자를 작성하기 전에 문자 경계의 양쪽 구석을 지정하여 문자의 폭을 정의합니다. 상자의 폭만 영향을 받
습니다. 입력한 문자가 폭 한계 내에서 대화상자에 삽입되고 맞지 않는 단어는 다음 행으로 줄바꿈됩니다.

문자 편집기를 사용하는 경우, 눈금자의 오른쪽을 끌어서 손쉽게 폭을 변경할 수 있습니다. 

주 기존 문자 객체를 변경하는 가장 빠른 방법은 문자 객체를 두 번 클릭하는 것입니다. 그러면 내부 문
자 편집기가 열리고 변경할 문자가 표시됩니다.

메뉴 옵션 표시

눈금자 표시

변경 내용 저장 및 닫기

여러 줄 문자
객체의 폭 설정

눈금자단락 들여
쓰기

첫 번째 행 들여쓰기

탭 정지

새 값의 문자 크기
또는 유형 선택
124 | 제9장 도면에 문자 추가



도면의 문자에 사용할 수 있는 추가 기능

■ 사용자화 가능한 사전이 있는 맞춤법 검사기
■ 문자를 찾아서 수정하기 위한 찾기 및 대치 대화상자
■ 대칭 문자 작성 기능

실습: 여러 줄 문자 객체 작성

1 새 도면을 시작합니다.

2 문자를 보기에 편한 크기로 표시하려면 제목 블록 위의 작은 영역을 줌 확대합니다.

3 그리기 메뉴 ➤ 문자 ➤ 여러 줄 문자를 클릭하십시오.

4 문자 객체의 폭을 결정할 두 점을 클릭하십시오.

5 내부 문자 편집기에서 문자를 입력합니다.

6 단어를 강조하고 일부 형식 지정 옵션을 클릭하십시오.

이러한 옵션은 워드 프로세싱 응용 프로그램에서와 거의 동일합니다.

7 문자 형식화 도구막대에서 확인을 클릭하십시오.

실습: 기존 문자 객체 수정

1 문자 객체를 두 번 클릭하십시오.

2 추가 단어 또는 전체 단락을 강조하고 추가 형식화 옵션을 클릭하십시오.

3 문자 형식화 도구막대에서 확인을 클릭하십시오.
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문자 스타일 작업

도면의 모든 문자 객체에는 문자 스타일이 연관되어 있습니다. 문자를 입력하면 다음과 같은 특성을 결정
하는 현재 문자 스타일이 적용됩니다.

■ 글꼴  문자의 모양을 조정합니다.
■ 글꼴 스타일  트루타입 글꼴을 위한 기울임꼴과 굵은꼴 형식을 조정합니다.
■ 높이  문자 도면 단위에서 크기를 조정합니다.
■ 기울기 각도  문자의 앞 또는 뒤 경사를 조정합니다. 
■ 방향  단일행 문자의 수직 또는 수평 정렬을 조정합니다.
■ 기타 문자 특성  넓은 문자, 거꾸로 읽는 문자 등의 효과를 조정합니다.

문자 스타일 작성 및 수정

기본 STANDARD 스타일을 제외하고, 모든 문자 스타일을 정의하여 사용해야 합니다. 스타일이 작성되면
문자의 설정값을 수정하고 이름을  변경할 수 있으며, 더 이상 필요하지 않을 때에는 삭제할 수 있습니다.
문자 스타일을 작성하거나 변경할 때에는 문자 스타일 대화상자를 사용합니다. 

기존 스타일의 글꼴을 변경하면 해당 문자 스타일을 사용하는 모든 문자가 새 글꼴로 재생성됩니다.

주 도면 공간의 배치에 직접 주 및 레이블을 작성할 경우에는 축척 작업이 필요하지 않습니다. 모형 공간
에서 작성된 주와 레이블의 크기를 배치 뷰포트의 축척에 맞게 조정해야 합니다.

다른 문자 스타
일 선택

새 문자 스타
일 작성

예제 문자는 변경
될 내용을 표시

문자 스타일에
서 사용할 다른
문자 글꼴 지정
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뷰포트 축척을 위한 문자 크기 설정

모형 공간이나 도면 공간 배치에서 문자를 작성할 수 있습니다. 문자를 작성하는 공간은 환경에 따라 다릅
니다.

■ 문자가 배치와 매우 밀접하게 연관되어 있는 경우에는 도면 공간에서 문자를 작성해야 합니다. 이 옵션
을 사용하면 축척을 고려하지 않고 문자를 전체 크기(1:1)로 작성합니다.

■ 문자가 모형과 더 밀접한 연관이 있고 다른 도면이나 뷰의 모형과 문자를 참조하는 경우 모형 공간에서
문자를 작성해야 합니다. 이 옵션에서는 일반적으로 문자의 축척을 지정해야 합니다.

도면 배치에 하나 이상의 뷰를 준비할 때 일반적으로 1:1이 아닌 다른 축척으로 배치 뷰포트에 뷰를 표시
하게 됩니다. 모형 공간에서 문자를 작성하는 경우에는 올바른 화면 표시와 도면 공간에서의 플로팅을 위
해 문자의 크기를 조정해야 합니다.

모형 공간에서 문자 크기 설정

다음 공식을 사용하여 모형 공간에서 문자 크기를 설정합니다.

모형 공간의 문자 크기 =  원하는 문자 크기/배치 뷰포트의 축척

■ 예제 1: 원하는 문자 크기가 3mm이고 뷰포트 축척이 1:4(0.25)인 경우,
모형 공간의 문자 크기로 3/0.25 = 12mm를 사용하십시오.

■ 예제 2: 원하는 문자 크기가 1/8인치이고 뷰포트 축척이 1” =4’ (1:48)인 경우,
모형 공간의 문자 크기로 (1/8)/(1/48) = 48/8 = 6인치를 사용하십시오.

배치에서 문자를 직접 작성하면 축척이 필요하지 않기 때문에 더 쉽게 작성할 수 있습니다. 모형 공간에서
뷰별 문자를 작성하고 도면 공간에서 일반 설명, 테이블 및 레이블을 작성하는 것이 좋습니다.

시작하기

동작 메뉴 도구막대

여러 줄 문자 작성 그리기 ➤ 문자 ➤ 여러 줄 문자 그리기, 문자

문자 수정 수정 ➤ 객체 ➤ 문자 문자

도면에서 철자 검사 도구 ➤ 철자

문자 찾기 및 대치 편집 ➤ 찾기 문자

문자 스타일 작성하기 형식 ➤ 문자 스타일 문자

도움말 시스템

FIND, MTEXT, MIRRTEXT, MTEXTED, SPELL, STYLE, SCALETEXT, JUSTIFYTEXT, STYLE, SPACETRANS
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검토 및 복습

1 기존 문자를 변경해야 하는 경우 내부 문자 편집기를 여는 가장 빠른 방법은 무엇입니까?

2 추가 문자 스타일을 작성할 때 몇 가지 이점이 있습니까?

3 문자를 도면 공간에서 작성할지 모형 공간에서 작성할지 여부를 결정하려면 어떻게 해야 합니까?

4 도면 공간에서 원하는 문자 높이가 2.5mm이고 배치 뷰포트의 화면 표시 축척이 1/50(0.02)인 경우 모
형 공간에서 사용해야 하는 문자 높이는 얼마입니까?
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치수 개요

치수는 객체의 기하학적 측정값, 객체 간의 거리나 각도 또는 피쳐의 위치를 나타냅니다. 다음과 같은 네
가지 일반 치수 유형을 사용할 수 있습니다. 

■ 선형. 수평, 수직, 정렬, 회전, 기준선(평행)과 연속(체인) 치수를 사용하여 거리를 측정합니다.
■ 세로좌표. 지정된 원점에서 임의의 점까지의 거리를 측정합니다.
■ 반지름. 호와 원의 반지름 및 지름을 측정합니다.
■ 각도. 두 개의 선 또는 세 개의 점에 의해 형성되는 각도를 측정합니다.

치수의 일부

치수는 다음과 같은 여러 개의 다른 요소들로 구성됩니다. 

■ 치수 선. 치수의 방향 및 범위를 나타냅니다. 각도의 경우, 치수 선은 호입니다. 
■ 치수보조선. 치수기입할 피쳐에서 치수 선까지 연장합니다.
■ 치수 문자. 치수값을 반영하며 머리말, 꼬리말 및 공차를 포함할 수 있습니다. 또는 사용자의 고유한 문

자를 표시하거나 문자를 전부 억제할 수 있습니다.
■ 화살촉. 치수선의 끝을 표시합니다. 건축 표시 기호와 점을 비롯하여 여러 유형의 화살촉이 있습니다.
■ 지시선. 주석으로부터 참조된 피쳐까지 이어지는 솔리드 선을 형성합니다. 치수 문자가 연장선에 맞지

않는 경우 치수 스타일에 따라 자동으로 지시선이 작성될 수 있습니다.  지시선을 작성하여 문자 또는
블록을 피쳐와 연결할 수도 있습니다.

연관 치수 및 지시선

기본적으로 치수는 연관 치수입니다. 연관 치수로 표시되는 측정값은 연관된 객체를 수정하면 자동으로
업데이트됩니다.

지시선 객체는 문자, 지시선 및 화살촉으로 구성됩니다. 

■ 지시선 객체의 문자 부분을 이동하면 지시선도 함께 조정됩니다.
■ 지시선 객체가 기하학적 객체와 연관될 때 객체를 이동, 신축 또는 축척하면 화살촉과 지시선 객체의 지

시선 부분도 함께 업데이트됩니다.

치수 선

치수보조선

치수 문자

화살촉

지시선
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치수 작성

선, 호, 원 및 여러 유형의 객체에 치수를 기입할 수 있습니다. 치수를 작성하는 두 가지 주요 방법:

■ 다음 예제에서와 같이 치수기입할 객체(1)를 선택하고 치수 선의 위치(2)를 지정합니다.

■ 객체 스냅을 사용하여 치수보조선의 원점을 지정한 다음, 치수선의 위치를 지정합니다. 치수보조선의
원점은 별도의 객체에 위치할 수 있습니다.

튜토리얼: 치수 작성

이 튜토리얼에서는 도면에 대한 축척을 설정하고 설계에 여러 치수를 추가합니다.

1 이전 튜토리얼에서 작성하여 저장한 MyDesign 도면을 엽니다.

2 응용프로그램 윈도우의 왼쪽 아래에 있는 배치 탭을 클릭하십시오.

치수기입할 선을 선택한 
결과

치수기입할 원을 선택한 
결과

1

2

1

2
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뷰포트의 화면표시 축척을 설정합니다.

1 파란색 배치 뷰포트 경계를 클릭하여 선택합니다.

2 수정 ➤ 특성

3 특성 팔레트에서 화면표시가 잠김을 클릭한 다음 아니오를 클릭하십시오.

주 뷰포트에서 표시 축척을 설정하는 경우 외에는 배치 뷰포트의 표시를 잠근 상태로 유지하는 것이

좋습니다. 그러면 사용자나 다른 사용자가 화면표시 축척을 실수로 줌 확대/축소 및 변경하는 것을 방
지할 수 있습니다.

4 배치 뷰포트의 내부를 두 번 클릭하십시오. 배치에서 모형 공간에 접근됩니다.

5 뷰 메뉴 ➤ 줌 ➤ 연장을 클릭하십시오.

이 단계에서는 뷰를 중앙에 배치합니다.

6 배치 뷰포트 외부를 두 번 클릭하여 도면 공간으로 돌아갑니다.

평면도 또는 일부에 대한 정밀한 축척을 지정할 수 있습니다.

7 파란색 배치 뷰포트 경계를 클릭하여 선택합니다. 특성 팔레트의 기타 범주에서 표준 축척을 클릭합
니다.

8 화살표를 클릭하여 축척 리스트를 표시합니다. 시트 크기와 평면도 또는 일부의 크기에 가장 적합해 보
이는 축척을 클릭하십시오. 필요한 경우 언제든지 다른 축척을 선택할 수 있습니다.

9 배치 뷰포트를 잠급니다.

치수 추가

1 현재 도면층을 치수 도면층으로 변경합니다.

치수 객체에는 예약된 별도의 도면층을 사용하는 것은 좋은 연습니다.

2 배치 뷰포트 내부를 두 번 클릭하여 모형 공간에 접근합니다.

모형 탭이 아니라 배치 탭에서 치수를 작성하는 데에는 합당한 이유가 있습니다. 배치 탭의 모형 공간
에서 치수를 기입하면 뷰포트의 축척을 기준으로 치수의 축척이 자동으로 조정됩니다.

3 치수 메뉴 ➤ 선형을 클릭하십시오. 프롬프트에 따라 여러 선형 치수를 작성합니다.
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4 기타 다른 여러 유형의 치수로 실험해 봅니다.

주 모든 도면 또는 도면 템플릿 파일에서 자동 치수 축척이 켜지지는 않습니다. 자동 치수 축척은
DIMSCALE 시스템 변수가 0으로 설정된 경우에만 작동합니다. DIMSCALE은 명령행에서 입력할 수 있습
니다. 자세한 정보는 도움말 시스템의 DIMSCALE 항목을 참조하십시오.

문자 추가

1 배치 뷰포트 외부를 두 번 클릭하여 도면 공간으로 돌아갑니다.

2 현재 도면층을 문자 도면층으로 변경합니다.

3 여러 줄 문자를 사용하여 여러 주석을 작성합니다.

4 도면을 저장합니다.
치수 작성 | 135



치수기입 옵션 사용

기본 치수 유형 외에도 치수 메뉴 및 도구막대에서 다음과 같은 옵션을 제공합니다.

■ 중심 표식 및 중심선은 원 또는 호의 정확한 중심을 찾습니다.
■ 지시선은 주석을 도면 피쳐에 연결합니다.
■ 기하학적 공차는 도면 피쳐의 형태, 프로파일, 방향, 위치 및 런아웃의 편차를 보여 줍니다.

중심 표식 및 중심선 작성

원이나 호 위에 중심 표식 또는 중심선을 쉽게 작성할 수 있습니다. 중심 표식 및 중심선의 크기와 스타일
은 치수 스타일에 따라 조정됩니다.

실습: 중심 표식 및 중심선 작성

1 새 도면을 시작하고 모형 탭을 클릭하십시오.

2 작은 원을 그립니다.

3 치수 ➤ 중심 표시를 클릭하고 원을 클릭하십시오.

원의 중심에 더하기 모양의 두 선이 작성됩니다.

또한 반지름 및 지름 치수를 사용하여 중심 표식을 작성할 수도 있습니다.

중심 표식

중심선
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주석이 있는 지시선 작성

임의의 점이나 도면의 피쳐에서 지시선을 작성할 수 있습니다. 다중 지시선은 직선 세그먼트 또는 부드러
운 스플라인 곡선을 사용할 수 있습니다. 지시선 색상, 축척 및 화살촉 스타일은 현재의 다중 지시선 스타
일에 의해 조정됩니다. 보통 지시선 연결선이라고 하는 작은 선으로 주석을 지시선에 연결합니다. 다중 지
시선 주석은 여러 줄 문자, 피쳐 조정 프레임 또는 블록 참조일 수 있습니다.

예제와 같이 간단한 지시선을 작성하려면 치수 ➤ 다중 지시선을 클릭하고, 점의 위치를 지정하고, 지시선
문자를 입력한 다음 다중 지시선 도구막대에서 확인을 클릭하십시오.

지시선

지시선 연결선
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치수 스타일 작성 및 수정

각 치수에는 치수 스타일이 연관되어 있습니다. 치수 스타일은 제도 표준을 설정하고 이를 따를 수 있도록
도와 줍니다. 치수 스타일은 치수 형식과 동작을 쉽게 변경할 수 있게 합니다. 치수 스타일은 다음을 정의
합니다.

■ 치수 선, 치수보조선, 화살촉 및 중심 표식의 형식과 위치
■ 치수 문자의 모양, 위치 및 동작
■ 문자 배치와 치수 선을 제어하는 규칙
■ 전체 치수 축척
■ 1차, 대체 및 각도 치수 단위의 형식과 정밀도
■ 공차값의 형식과 정밀도

새 치수는 치수 스타일 관리자 대화상자의 현재 설정을 사용합니다. 다른 스타일을 현재 스타일로 설정할
때까지는 기본 STANDARD 스타일이 치수에 지정됩니다.

재지정을 통해 스타일을 현재 치수 스타일로 수정할 수 있습니다. 재지정은 새로운 스타일을 현재 스타일
로 만들기 전까지 해당 스타일로 작성되는 모든 이후 치수에 적용됩니다. 재지정은 치수 스타일을 영구적
으로 수정하지 않습니다. 특성 팔레트를 사용하여 치수의 특성을 재지정할 수도 있습니다.

치수 스타일 관리자에서 신규, 수정, 재지정 중 어느 것을 선택하든 관계없이 다음과 같은 동일한 옵션 세
트를 사용할 수 있습니다. 

■ 선은 치수선과 치수보조선의 모양 및 동작을 설정합니다.
■ 기호 및 화살표는 치수 화살촉, 중심 표식 및 중심선의 모양과 동작을 설정합니다.
■ 문자는 치수 문자의 모양, 배치 및 정렬을 설정합니다.
■ 맞춤은 치수선, 치수보조선 및 문자의 배치 옵션을 설정합니다. 또한, 맞춤에는 자동 치수 축척 설정이

포함되어 있습니다.
■ 1차 단위는 선형 및 각도 치수 단위의 형식(예: 과학, 십진, 건축)과 정밀도를 설정합니다.
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■ 대체 단위는 대체 단위의 형식과 정밀도를 설정합니다. 예를 들어, 이 기능은 미터법과 영국식 단위를
모두 표시하는 이중 치수를 지원합니다. 

■ 공차는 공차값과 정밀도를 설정합니다.

주 업계 또는 회사 표준에 따라 치수 스타일을 작성하려면 수많은 설정에 동의해야 합니다. 조직에서 하
나 이상의 공식 치수 스타일을 작성하여 관리해야 합니다.
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치수 수정

그립이나 편집 명령을 사용하여 치수를 수정할 수 있습니다. 이전 항목에서 설명한 대로 치수 스타일을 수
정하거나 재지정할 수도 있습니다. 치수를 수정해야 하는 경우에는 일반적으로 치수를 지우고 나서 다시
작성하는 편이 더 쉽습니다.

치수를 조금 수정할 때에는 그립을 사용하는 것이 가장 쉬운 방법입니다. 예를 들어, 치수 선을 끌어서 다
른 치수 선과 쉽게 정렬할 수 있습니다.

치수 문자를 다른 위치로 끌 수도 있습니다.

시작하기

동작 메뉴 도구막대

선형 치수 작성 치수 ➤ 선형

정렬된 치수 작성 치수 ➤ 정렬

세로좌표 치수 작성 치수 ➤ 방향

1 치수를 클릭합니다.
2 치수선 끝에 있는
그립을 클릭합니다.

3 그립을 새 치수 위
치로 옮깁니다.

1 치수를 클릭합니다.
2 치수 문자의 그
립을 클릭합니다.

3 그립을 옮겨서 치수 문자
를 다시 배치합니다.
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반지름 치수 작성 치수 ➤ 반지름

지름 치수 작성 치수 ➤ 지름

각도 치수 작성 치수 ➤ 각도

기준선 치수 작성 치수 ➤ 기준선

연속 치수 작성 치수 ➤ 연속

치수 스타일
작성 및 수정

치수 ➤ 치수 스타일

스타일 변화를 반영하여
기존 치수 업데이트

치수 ➤ 업데이트

중심 표식 작성 치수 ➤ 중심 표식

주석이 있는 지시선 작성 치수 ➤ 다중 지시선

도움말 시스템

DIMALIGNED, DIMANGULAR, DIMBASELINE, DIMCONTINUE, DIMDIAMETER, DIMJOGGED, 
DIMLINEAR, DIMORDINATE, DIMRADIUS, DIMSCALE, DIMSTYLE, DIMEDIT, DIMTEDIT, DIMOVERRIDE, 
DIMCENTER, DIMSTYLE, DIMREGEN, MLEADER

시작하기

동작 메뉴 도구막대
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검토 및 복습

1 연관 지시선 및 연관 치수의 동작은 무엇입니까?

2 배치 뷰포트를 잠궈야 하는 이유는 무엇입니까?

3 치수 축척이 배치 뷰포트 축척에 따라 조정되게 하려면 어떤 치수 변수를 0으로 설정해야 합니까?

4 치수 선 또는 치수 문자와 같은 치수 피쳐의 위치를 수정하는 가장 쉬운 방법은 무엇입니까?
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모형
전체 크기(1:1)로 작성됩니다.
모형 공간의 문자와 치수는 배
치 뷰포트에서 사용된 축적 비
율을 보정할 수 있도록 축척이
조정됩니다.

배치
제목 블록,  하
나 이상의 배치
뷰포트 및 문자
객체를 포함하
는 도면 시트를
나타냅니다.

배치 뷰포트
축척을 달리할 수 있는 하나 이상의 모형 뷰를 표시합
니다.

플롯 스타일
플로팅 시 색상 및 선가중치와 같은 특
성을 일시적으로 재지정합니다.

페이지 설정
플롯 설정을 이름으로 저장하고
배치와 연관시킵니다.



배치 및 플롯 작성
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배치 작업

배치를 사용하여 플롯된 페이지를 구성합니다. 배치은 일반적으로 다음 객체를 포함합니다.

■ 일반 주석 및 테이블
■ 뷰 특정 레이블 블록 및 콜아웃 블록(이 안내서에서 다루지 않는 고급 항목)
■ 배치 뷰포트

배치은 페이지 경계 및 실제 인쇄 영역을 표시합니다. 페이지 크기 및 실제 인쇄 영역은 배치에 지정된 프
린터와 플로터에 따라 다릅니다.

새 배치 작성

새 배치을 작성하는 가장 일반적인 두 가지 이유:

■ 용지 크기와 방향이 다른 새 도면 템플릿 파일을 작성
■ 용지 크기, 방향 및 제목 블록이 다른 배치를 기존 도면에 추가

새 배치를 작성하는 가장 쉬운 방법은 배치 작성 마법사를 사용하는 것입니다. 배치을 작성하고 나면 제목
블록을 대치하고 배치 뷰포트를 작성하거나 삭제할 수 있습니다.

페이지 
경계

인쇄 가능
영역

배치 탭 배치 뷰포트, 모형 공간
의 뷰 표시
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실습: 배치 작성

1 새 도면을 시작합니다.

2 도구 메뉴 ➤ 마법사 ➤ 배치 작성을 클릭하십시오.

3 마법사의 단계에 따라 다른 용지 크기와 일치 제목 블록을 가진 배치을 작성합니다.

4 배치 탭을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하십시오. 바로 가기 메뉴에서 이름 바꾸기를 클릭하십시오. 배
치 이름 바꾸기 대화상자에 배치의 새 이름을 입력합니다. 확인을 클릭하십시오.

새 도면 템플릿 파일로 도면을 저장하려면 파일 메뉴 ➤ 다른 이름으로 저장을 클릭하십시오. 다른 이름으
로 도면 저장 대화상자의 파일 형식에서 DWT 확장자를 지정합니다.

배치 뷰포트 사용

배치 탭의 배치 뷰포트에 모형 공간의 뷰가 표시됩니다. 다음은 배치 뷰포트와 모형 공간의 관계를 요약합
니다.

■ 도면의 객체는 대부분 모형 탭의 모형 공간에서 작성됩니다.
■ 배치에서 모형 공간의 뷰를 표시 및 축척하려면 배치 뷰포트를 작성합니다.
■ 주로 배치 뷰포트를 통해 모형 공간으로 들어가서 뷰를 초점이동하거나 도면층 가시성을 설정합니다.
■ 각 배치 뷰포트에서 도면의 가시성을 개별적으로 조정할 수 있습니다.
■ 도면의 중요한 내용을 편집하는 경우 모형 탭을 사용합니다.
■ 제대로 축척된 치수를 작성하려면 배치 탭에서 모형 공간을 시작한 다음 모형 치수를 지정합니다.

배치 뷰포트 작성 및 수정

새 배치를 작성하면 기본적으로 한 개의 배치 뷰포트가 추가됩니다. 상세 정보 및 3D 뷰와 같은 독립 뷰에
대한 배치 뷰포트를 추가할 수 있습니다. 각 뷰포트에는 뷰포트의 축척, 플롯 특성 및 도면층 가시성 설정
값이 있을 수 있습니다.

튜토리얼: 배치 뷰포트로 작업

이 튜토리얼에서는 배치 뷰포트에 사용되는 가장 일반적인 작업을 실습합니다.

배치 뷰포트의 뷰 표시 축척 변경

1 파일 메뉴 ➤ 열기를 클릭하십시오.

2 파일 선택 대화 상자에서 AutoCAD 또는 AutoCAD LT 제품 폴더에 있는 ₩Help₩GettingStarted 폴더
를 찾은 후 arbor.dwg를 엽니다.

3 도면층 특성 관리자에서 뷰포트 도면층의 전구 아이콘을 클릭하여 객체를 해당 도면층에 표시합니다.
확인을 클릭하십시오.

도면층 뷰포트의 파란색 경계가 표시됩니다.

4 수정 메뉴 ➤ 특성을 클릭하십시오. 그런 다음 오른쪽 위 배치 뷰포트의 파란색 경계를 클릭하십시오.

특성 팔레트에 배치 뷰포트에 대한 특성 설정이 포함되어 있습니다.

5 특성 팔레트의 기타에서 화면 표시 잠김을 클릭하십시오. 화살표를 클릭하고 아니오를 클릭하십시오.

배치 뷰포트의 표시 특성이 잠금해제됩니다. 그런 다음 이 배치 뷰포트에 표시된 뷰의 정밀한 축척을
변경합니다.
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6 특성 팔레트에서 표준 축척을 클릭하십시오.

7 화살표를 클릭하여 축척 목록을 표시하고 1:40을 클릭하십시오.

뷰가 바로 변경되어 새 표시 축척을 반영합니다.

8 배치 뷰포트 내부를 두 번 클릭하여 모형 공간을 엽니다. 필요한 경우 뷰를 초점이동합니다. 줌을 사용
하여 뷰 축척을 변경하지는 마십시오. 그런 다음 배치 뷰포트의 외부를 아무 곳이나 두 번 클릭하여 도
면 공간으로 돌아갑니다.

9 특성 팔레트를 사용하여 배치 뷰포트를 잠급니다.

실수로 초점이동하거나 줌 확대하지 못하도록 배치 뷰포트를 잠급니다. 그러면 뷰포트의 뷰 위치와 축척
이 보호됩니다.

배치 뷰포트 지우기

1 수정 메뉴 ➤ 지우기를 클릭하십시오.

2 오른쪽 위 배치 뷰포트의 경계를 클릭하고 Enter 키를 누릅니다.

배치 뷰포트는 객체입니다. 다른 객체와 마찬가지로 이동하고, 복사하고, 지울 수 있습니다.

새 배치 뷰포트 작성

1 뷰포트 도면층을 현재 도면층으로 만듭니다.

2 뷰 메뉴 ➤ 뷰포트 ➤ 1 뷰포트를 클릭하십시오.

3 배치의 빈 영역에서 두 점을 클릭하십시오. 두 점은 새 배치 뷰포트의 대각선 구석입니다.

새 배치 뷰포트가 기존 뷰포트와 겹칠 수 있습니다.

4 배치 뷰포트의 경계를 클릭하여 그립을 표시합니다.

5 그립을 클릭하고 커서를 옮긴 다음 새 위치를 클릭하여 배치 뷰포트의 크기를 조정합니다. 이동 명령
을 사용하여 배치 뷰포트를 이동합니다.

6 특성 팔레트를 사용하여 배치 뷰포트의 뷰 표시 축적을 설정합니다.

7 배치 뷰포트 내부를 두 번 클릭하고 뷰를 초점이동합니다. 모든 뷰포트의 외부를 두 번 클릭하여 도면
공간으로 돌아갑니다.

8 특성 팔레트를 사용하여 배치 뷰포트를 잠급니다.

9 뷰포트 도면층을 끕니다.

10 변경 내용을 저장하지 않고 도면을 닫습니다.

주 항상 뷰포트 객체 전용의 개별 도면층에서 배치 뷰포트를 작성합니다. 플롯할 준비가 되면 뷰포트 경
계가 플롯되지 않도록 도면층을 끕니다.
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플로터 선택 및 구성

AutoCAD 및 AutoCAD LT는 다양한 프린터와 플로터를 지원합니다. 시스템 프린터를 숨기는 플롯 옵션
을 선택한 경우가 아니면 플롯할 때 Windows 프린터 드라이버가 설치된 장치가 자동으로 제공됩니다. 대
부분의 플로터에는 Windows 드라이버(비시스템 플로터)가 없으므로 Autodesk나 플로터 제조업체에서
제공하는 드라이버를 사용하여 플로터를 구성할 수 있습니다.

또한 여러 가지 파일 형식으로 도면을 저장하도록 드라이버를 구성할 수도 있습니다. 웹 브라우저 또는 외
부 뷰어로 도면을 표시할 수 있는 DWF™ (설계 웹 형식) 파일, 페이지 배치 프로그램에 사용할 수 있는
PostScript 파일 및 래스터 파일을 포함한 형식입니다.

출력 장치가 플롯 또는 페이지 설정 대화상자에 나열되어 있지 않은 경우나 장치의 설정값이 올바르지 않
은 경우, 프린터 및 플로터 구성을 쉽게 추가하거나 편집할 수 있습니다.

플로터 구성 추가

플로터 관리자는 플로터 구성을 추가, 삭제, 변경할 수 있는 폴더입니다. 플로터 구성 파일의 확장명은 .pc3
이며 Plotters 폴더에 저장됩니다. Plotters 폴더를 표시하려면 파일 메뉴 ➤ 플로터 관리자를 클릭하십시오.

플로터 관리자는 설치하는 모든 비시스템 플로터를 위한 플로터 구성(PC3) 파일입니다. Windows에서 사
용되는 속성과 다른 기본 속성을 AutoCAD LT에서 사용하려는 경우, 플로터 구성 파일은 Windows® 시스
템 프린터용으로 작성될 수도 있습니다.

플로터 구성을 추가하려면 플로터 관리자에서 플로터 추가 마법사를 두 번 클릭하십시오. 플로터 추가 마
법사에서 플로터에 대한 다음과 같은 정보를 묻는 프롬프트가 표시됩니다.

■ 플로터를 컴퓨터에 부착할지 네트워크에 부착할지 여부
■ 제조업체, 모형 등과 같은 플로터의 유형
■ 이전 버전에서 작성된 플로터 구성 파일을 사용할지 여부
■ 컴퓨터 포트로 출력할지 파일로 출력할지 여부와 사용할 포트
■ 래스터 및 벡터 그래픽 품질 설정
■ 플로터 유형에 따라 달라지는 사용자화 특성

플로터 관리자
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■ 새로운 플로터 구성을 위한 고유한 이름

새 PC3 파일이 작성되면 플로터 구성을 배치 및 플로팅에 사용할 수 있습니다.

플로터 구성 변경

플로터 구성 편집기를 사용하여 다음을 수행합니다.

■ 포트 또는 파일 출력 정보 편집
■ 용지 크기 및 배치 변경 또는 추가
■ 벡터 및 래스터 그래픽 출력 조정
■ 플로터 교정

플로터 구성 편집기를 시작하려면 PC3 파일을 두 번 클릭하거나 플롯 대화상자에서 특성을 선택합니다.

플롯 스타일을 사용하여 특성 재지정

플롯 스타일은 각 객체 또는 도면층을 폴롯하는 방법을 조정하는 선택적 방법입니다. 객체 또는 도면층에
플롯 스타일을 지정하면 플롯할 색상 및 선가중치와 같은 특성이 재지정됩니다. 플롯된 객체의 모양만이
영향을 받습니다.

플롯 스타일 테이블에 플롯 스타일 그룹을 수집하여 파일 하나에 저장했다가 나중에 플롯할 때 지정할 수
있습니다. 플롯 스타일 관리자는 모든 사용 가능한 플롯 스타일 테이블과 플롯 스타일 추가 마법사를 포함
하는 폴더입니다.

플롯 스타일 테이블의 두 가지 유형:

■ 색상 종속 플롯 스타일 테이블 객체 색상은 플롯되는 방법을 결정합니다. 이러한 파일의 확장자는 ..ctb
입니다. 색상 종속 플롯 스타일은 객체에 직접 지정될 수 없습니다. 객체의 플롯 방법을 조정하려면 객
체의 색상을 변경합니다. 예를 들어, 도면의 모든 빨간색 객체를 0.50mm 선가중치로 플롯하도록 설정
할 수 있습니다.

■ 명명된 플롯 스타일 테이블. 플롯 스타일은 객체 및 도면층에 직접 지정됩니다. 이러한 파일의 확장자
는 ..stb입니다. 명명된 플롯 스타일 테이블 파일을 사용하면 도면의 객체를 색상에 관계없이 각각 다르
게 플롯할 수 있습니다.

플롯 스타일 관리자를 사용하여 플롯 스타일 테이블을 추가하고, 삭제하고, 이름을 바꾸고, 복사하고, 편
집할 수 있습니다. 파일 메뉴에서 플롯 스타일 관리자에 접근할 수 있습니다.
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배치에서 플롯

도면을 완성하면 플롯할 준비가 된 것입니다. 플롯 대화상자에서 프린터 또는 플로터와 많은 다른 설정을
선택합니다.

도면을 플롯하기 전에 전체 플롯 미리보기를 생성하는 것이 좋습니다. 이미지가 올바르지 않으면 플롯 설
정 및 페이지 설정과 배치에 부착된 플롯 스타일 테이블을 변경합니다.

페이지 설정

플롯 설정값을 관리하려면 페이지 설정 관리자를 사용하여 이름을 지정한 후 페이지 설정으로 저장할 수
있습니다. 플롯할 준비가 되었으면 플롯 대화상자에서 페이지 설정의 이름을 지정할 수 있습니다.

예를 들어, 색상 출력을 위해 다른 플로터로 전환한다고 가정합니다. 이전에 저장된 페이지 설정의 이름을
지정하여 해당 플로터에 연관된 모든 설정을 빠르게 복원할 수 있습니다. 다시 전환하려면 원본 페이지 설
정 이름을 지정할 수 있습니다.

각 배치 탭에 명명된 페이지 설정이 연관될 수 있습니다. 페이지 설정이 도면에 저장됩니다.

실습: 페이지 설정 작성

1 새 도면을 시작합니다. 필요한 경우 배치 탭을 클릭하십시오.

2 파일 메뉴 ➤ 페이지 설정 관리자를 클릭하십시오.

3 새로 만들기를 클릭하십시오.

플롯할 도
면 영역
선택 페이지 선택

방향

미리보기
생성

플롯 축척
지정

페이지에 배치 배치

페이지 크
기 선택

프린터 또
는 플로터
선택

옵션 표시 또는 숨기기

플롯 스타일
지정
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4 새로운 페이지 설정 대화 상자에서 My_New_Plotter를 입력합니다. 확인을 클릭하십시오.

5 페이지 설정 대화상자에서 일부 설정을 변경합니다. 확인을 클릭하십시오.

새 페이지 설정 이름이 페이지 설정 관리자에 표시됩니다.

6 My_New_Plotter를 클릭하고 현재로 설정을 클릭하십시오.

My_New_Plotter 페이지 설정이 현재 배치 탭에 연관됩니다.

7 닫기를 클릭하십시오.

배치를 작성할 때 페이지 설정 대화상자의 모든 설정값을 지정하지 않으면 플롯하기 직전에 페이지를 설
정할 수 있습니다.

튜토리얼: 도면 플롯

이 연습에서는 기존 배치의 페이지 설정을 편집하고, 새 배치을 작성하고, 제목 블록을 새 배치에 삽입하
고, 도면을 플롯합니다.

기존 배치 편집

배치 탭에서 플롯할 준비를 하려면 배치 및 뷰포트를 설정하고 치수를 작성합니다. 

1 파일 메뉴 ➤ 열기를 클릭하십시오.

2 파일 선택 대화 상자에서 ₩Help₩GettingStarted 폴더를 찾은 다음 plan.dwg를 선택합니다.

3 열기를 클릭하십시오.

이것은 평면도와 입면도입니다.

4 입면도 배치 탭을 클릭하십시오.

입면도 배치은 플롯 영역 및 페이지 크기를 정의하는 페이지 설정을 사용합니다. 특정 플로터 구성은
또한 입면도 배치과 연관되어 있습니다.

5 파일 메뉴 ➤ 페이지 설정 관리자를 클릭하십시오.

6 페이지 설정 관리자에서 수정을 클릭하십시오.

7 플롯 스타일 테이블(펜 지정)에서 드롭다운 리스트를 열고 monochrome.ctb 파일을 클릭하십시오. 프
롬프트가 표시되면 플롯 스타일 테이블을 다른 모든 배치에 적용하지 않도록 선택합니다.

8 플롯 스타일 표시를 선택합니다. 확인을 클릭하십시오.

9 닫기를 클릭하여 페이지 설정 관리자를 닫습니다.

단색 플롯 스타일 테이블에서 플롯한 것처럼 배치에 도면 미리보기를 표시하기 때문에 도면은 흑백이
됩니다.

10 모형 탭을 클릭하십시오. 모형은 여전히 컬러로 표시되는 것을 볼 수 있습니다.

새 배치 작성

1 뷰포트 도면층을 현재 도면층으로 만듭니다.

2 도구 메뉴 ➤ 마법사 ➤ 배치 작성을 클릭하십시오. 

배치 작성 마법사는 배치 작성 과정을 안내합니다.
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3 배치 작성 마법사의 시작 페이지에 새 배치의 이름을 입력합니다. Elevation and Floor Plan을 입력
합니다. 다음을 클릭하십시오.

4 프린터 페이지에서 이 배치을 플롯하는 데 사용할 프린터를 선택합니다. DWF6 ePlot.pc3을 선택합니
다. 다음을 클릭하십시오.

이 튜토리얼에서는 도면을 플로터 대신에 DWF 파일로 플롯합니다. DWF(Design Web Format) 파일
은 전자 우편, FTP 사이트, 프로젝트 웹 사이트, CD 등을 사용하여 도면을 쉽게 배포할 수 있습니다. 이
러한 파일은 무료 Autodesk® DWF Viewer를 사용하여 볼 수 있습니다. DWF 파일은 인기 있는 다른
파일 옵션보다 더 작고 빠르며 더 높은 해상도를 제공합니다.

5 용지 크기 페이지의 리스트에 있는 사용 가능한 용지 크기는 선택한 프린터에 따라 달라집니다. 용지
크기로 Letter 또는 ANSI A(8.5 ϒ⊆ 11.0인치)를 선택합니다. 용지 크기(단위)에서 폭이 11.0인치
(279.4mm), 높이가 8.5인치(215.90 mm)로 표시되어야 합니다. 다음을 클릭하십시오.

6 방향 페이지에서 해당 방향으로 세로를 클릭하여 선택합니다. 다음을 클릭하십시오.

7 제목 블록 페이지의 사용 가능한 제목 블록 리스트에서 없음을 클릭하십시오. 다음을 클릭하십시오.
(배치가 작성되면 제목 블록을 삽입합니다.)

8 뷰포트 정의 페이지의 뷰포트 설정에서 배열을 클릭하십시오. 뷰포트 축척을 맞춤 축척으로 둡니다.
(축척은 나중에 변경합니다.) 행 상자에 2을 입력합니다. 열 상자에 1을 입력합니다. 행 사이 간격 상자
에 0.25를 입력합니다. 열 사이 간격 상자에 0.1을 입력합니다. 이렇게 하면 수직으로 정렬된 두 개의
뷰포트 사이에 간격이 생깁니다. 다음을 클릭하십시오.

9 위치 선택 페이지에서 위치 선택을 선택합니다. 도면 영역에서 클릭하고 끌어 인쇄 가능한 영역(대시
선) 안에 있는 직사각형 뷰포트를 작성합니다.

10 마침 페이지에서 마침을 클릭하여 새 배치 및 뷰포트 작성을 완료합니다.

두 개의 뷰포트가 작성되었습니다.

배열 옵션
을 선택하십시오.

2행 1열을
지정하십시오.
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배치에 제목 블록 삽입

1 입면도 및 평면도 배치 탭을 엽니다.

2 제목 블록 도면층을 현재 도면층으로 만듭니다.

3 삽입 ➤ 블록을 클릭하십시오.

4 삽입 대화상자의 이름 리스트에서 Letter(세로)를 클릭하십시오.

5 삽입점에서 화면상에 지정 확인란이 선택되어 있는지 확인합니다.

6 축척에서 화면상에 지정 확인란이 선택 해제되어 있는지 확인합니다. 그런 다음 X, Y 및 Z 상자에 1을
입력하여 배치이 전체 축척으로 플롯되도록 설정합니다.

7 회전에서 화면상에 지정 확인란이 선택 해제되어 있는지 확인합니다. 필요한 경우 각도 상자에 0을 입
력하여 제목 블록을 수평으로 유지합니다.

8 확인을 클릭하십시오.

9 커서를 이동하여 제목 블록을 중앙에 놓고 클릭하여 제목 블록을 배치에 놓습니다.

플롯할 뷰포트 설정

배치 뷰포트를 작성했으므로, 이제 각 뷰포트에 표시된 모형 공간 뷰의 축척을 지정합니다. 뷰포트의 축척
을 변경하려면 뷰의 줌 배율을 변경합니다. 축척을 변경하지 않고 뷰포트에 표시되는 모형 공간 도면의 일
부분을 변경하려면 뷰를 초점이동합니다.

1 뷰포트의 경계를 클릭하여 두 뷰포트를 모두 선택합니다.

2 수정 메뉴에서 특성을 클릭하십시오. 

3 특성 팔레트에서 도면층을 클릭하고 드롭다운 리스트에서 뷰포트 도면층을 선택합니다.
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4 특성 팔레트에서 표준 축척 상자를 클릭하고 축척 드롭다운 리스트에서 3/32"=1'를 선택합니다.

5 모형 공간 객체는 플롯을 위해 정확하게 3/32"=1'(1:128)로 축척됩니다.

6 맨 위 뷰포트 안쪽을 두 번 클릭하여 모형 공간으로 전환합니다. 입면도 뷰만 표시될 때까지 뷰포트에
서 이미지를 초점이동합니다.

7 맨 아래 뷰포트 안쪽을 클릭하여 현재 뷰포트로 만듭니다. 평면도만 표시될 때까지 뷰포트에서 이미지
를 초점이동합니다.

8 형식 메뉴 ➤ 도면층을 클릭하십시오.

9 도면층 특성 관리자의 이름 열에서 뷰포트 도면층을 선택합니다. 플롯 열에서 플롯함/플롯 안 함 아이
콘을 클릭하여 뷰포트 도면층의 플롯 기능을 끕니다. 확인을 클릭하십시오.

10 뷰포트 외부를 아무 곳이나 두 번 클릭하여 도면 공간으로 돌아갑니다. 그런 다음 두 뷰포트를 모두 잠
급니다.

뷰포트 경계에 대한 플롯 기능은 꺼졌지만 뷰포트에 표시된 객체는 여전히 플롯됩니다. 뷰포트 도면층을
끌 수도 있습니다.

배치 플롯

이제 배치을 작성하고 배치 뷰포트 플롯 준비를 마쳤으므로 도면을 플롯할 준비가 되었습니다.

1 파일 메뉴 ➤ 플롯을 클릭하십시오.

마법사에서 선택했던 플로터가 아직까지 선택되어 있습니다.
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2 필요한 경우 플롯 대화상자의 오른쪽 맨 아래 모서리에 있는 > 버튼을 클릭하여 추가 플롯 옵션을 표시
합니다.

3 플롯 스타일 테이블(펜 지정)의 이름 리스트에서 monochrome.ctb 파일을 선택합니다.

4 플롯 영역에서 범위를 클릭하십시오.

이 옵션은 위치에 관계없이 배치 탭의 모든 객체를 플롯합니다.

5 도면 방향에서 세로를 클릭하십시오.

6 플롯 축척에서 플롯 축척을 1:1로 설정합니다.

7 플롯 간격띄우기에서 플롯 가운데 맞추기를 클릭하십시오.

8 대화상자의 맨 아래에 있는 미리보기를 클릭하십시오. 플롯을 미리본 후 Esc 키를 누릅니다. 확인을 클
릭하여 플롯 대화상자를 닫고 도면을 DWF 파일로 플롯합니다.

DWF 파일을 클라이언트에게 보내 Autodesk DWF 뷰어에서 검토할 수 있습니다. 이 뷰어는 Autodesk
웹 사이트에서 무료로 다운로드할 수 있습니다.

9 파일 메뉴 ➤ 다른 이름으로 저장을 클릭하십시오. 도면 다른 이름으로 저장 대화상자의 파일 이름 상
자에 Plan Complete를 입력한 다음, 저장을 클릭하십시오.

시작하기

동작 메뉴 도구막대

새 배치 작성 삽입 ➤ 배치 배치

배치 뷰포트 작성 보기 ➤ 뷰포트 ➤ 1뷰포트 배치 또는
뷰포트

배치 뷰포트에서 뷰 축척 도구 ➤ 특성 뷰포트

플로터 추가 또는 플로터 구성 수정 파일 ➤ 플로터 관리자

플롯할 때 특성 재지정 파일 ➤ 플롯 스타일 관리자

플롯을 위해 저장된 설정 복원 파일 ➤ 페이지 설정 관리자 배치

배치 플롯 파일 ➤ 플롯 표준

도움말 시스템

LAYOUT, LAYOUTWIZARD, MVIEW, PLOTTERMANAGER, OPTIONS, PAGESETUP, PLOTSTAMP, PLOT, 
STYLESMANAGER, PLOTSTYLE, CONVERTPSTYLES, CONVERTCTB
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검토 및 복습

1 배치 탭에는 일반적으로 어떤 객체 유형이 표시됩니까?

2 배치 뷰포트의 축척을 지정하려면 어떻게 해야 합니까?

3 배치 뷰포트 경계의 표시를 끄려면 어떻게 해야 합니까?

4 플롯 스타일 테이블을 사용하려면 어떻게 해야 합니까?

5 플롯 설정을 이름별로 저장하는 빠른 방법은 무엇입니까?
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용어집

용어 정의 끝부분의 괄호 안에는 해당 정의와 연관된 명령이 있습니다.

용어 정의

BYBLOCK 객체가 자신이 속한 블록의 색상 또는 선종류를 상속하도록 지정하
는 데 사용되는 특수 객체 특성입니다. BYLAYER를 참조하십시오.

BYLAYER 객체가 자신이 속한 도면층과 연관된 색상 또는 선종류를 상속하도
록 지정하는 데 사용되는 특수 객체 특성입니다. BYBLOCK을 참조
하십시오.

B-스플라인 곡선 주어진 조정점 세트 근처를 통과하는 혼합된 구분적 다항식 곡선입
니다. (SPLINE)

CTB 파일 색상 종속 플롯 스타일 테이블입니다.

DesignCenter 컨텐츠를 검색하고 찾고 미리 보면서 블록, 해치 및 외부 참조(xref)
등의 컨텐츠를 삽입합니다. (ADCENTER)

DWF Drawing Web format의 약자. DWG 파일에서 작성된 고도로 압축된
파일 형식입니다. DWF 파일은 쉽게 웹에 게시하거나 웹에서 볼 수 있
습니다. DWG, DWT 및 DXF를 참조하십시오.

DWT 도면 템플릿용입니다. 새 도면을 작성할 때 사용될 표준 설정을 포함
하는 도면 파일입니다. DWG를 참조하십시오.

DXF Drawing Interchange Format의 약자. 도면을 다른 응용프로그램으로
내보내거나 다른 응용프로그램으로부터 도면을 가져오기 위한
AutoCAD 도면 파일의 ASCII 또는 이진 파일 형식입니다. DWF,
DWG 및 DWT를 참조하십시오.

i-drop 웹 페이지에서 도면 파일을 끌어서 다른 도면으로 삽입하는 방법입
니다.

NURBS Nonuniform Rational B-spline Curve의 약자. 일련의 가중 제어점과 하
나 이상의 노트 벡터에 의해 정의된 B-스플라인 곡선 또는 곡면입니
다. B-스플라인 곡선참고.

PolarSnap 극좌표 추적 정렬 경로를 따라 증분 거리에 스냅하는 데 사용하는 정
밀도 도면 도구입니다. 극좌표 추적을 참조하십시오.

STB 파일 플롯 스타일 테이블 파일. 플롯 스타일과 그 특성을 포함합니다.

UCS 사용자 좌표계(UCS)를 참조하십시오.

UCS 아이콘 UCS 축의 방향을 나타내는 아이콘입니다. (UCSICON)



각도 단위 각도 측정에 사용되는 단위입니다. 각도 단위는 십진 각도, 도/분/초,
그래드 및 라디안으로 측정될 수 있습니다.

각도 재지정 입력된 다음 점에 커서를 잠급니다. 각도 재지정을 지정하려면 명령
에서 점을 지정하도록 프롬프트할 때마다 왼쪽 꺾쇠 괄호(<) 다음에
각도를 입력합니다.

각도 치수 문자, 치수보조선 및 지시선으로 구성된, 각도나 호 세그먼트를 측정
하는 치수입니다. (DIMANGULAR)

객체 작성, 조정 및 수정을 위해 단일 요소로 취급되는 문자, 치수, 선, 원
또는 폴리선과 같은 하나 이상의 그래픽 요소입니다. 이전에는 도면
요소라고 불렀습니다.

객체 스냅 메뉴 SHIFT 키를 누른 상태에서 좌표입력 장치를 마우스 오른쪽 버튼으로
클릭할 때 도면 영역의 커서 위치에 표시되는 메뉴입니다. 바로 가기
메뉴라고도 하며, aclt.mnu의 POP0 섹션에 정의되어 있습니다. 바로
가기 메뉴를 참조하십시오.

객체 스냅 모드 도면을 작성하거나 편집하는 동안 객체상에서 공통적으로 필요한 점
을 선택하기 위한 방법입니다. 활성 객체 스냅 및 객체 스냅 재지정을
참조하십시오.

객체 스냅 재지정 단일점을 입력하기 위해 활성 객체 스냅 모드를 끄거나 변경합니다.
객체 스냅 모드 및 활성 객체 스냅을 참조하십시오.

객체 스냅 표식기 커서를 객체 위로 이동할 때 표시되는 기하학적 기호입니다. 객체 스
냅 모드를 참조하십시오.

객체 특성 객체의 모양 및 기하학적인 특성을 조정하는 설정값입니다. 모든 객
체에 공통적인 특성에는 색상, 도면층, 선종류, 선종류 축척 및 3D 두
께가 포함됩니다. (PROPERTIES)

고립영역 해치 영역 내의 둘러싸인 영역입니다.

교차 선택 경계 내에 완전히 포함되거나 부분적으로 포함되는 객체를 선택하기
위해 그려지는 직사각형 영역입니다. 윈도우 선택을 참조하십시오.

그래픽 영역 도면 영역을 참조하십시오.

그래픽 화면 도면 영역을 참조하십시오.

그립 선택한 객체에 나타나는 작은 사각형입니다. 그립을 선택한 후에는
명령을 입력하지 않고 좌표입력 장치로 객체를 끌어 편집합니다.

그립 모드 객체에 그립이 표시되었을 때 활성화되는 편집 기능이며 신축, 이동,
회전, 축척 및 대칭을 포함합니다.

극좌표 추적 사용자 지정 극좌표 각도로 정의된 임시 정렬 경로를 표시하는 정밀
도 도면 도구입니다. 극좌표 스냅을 참조하십시오.

글꼴 문자, 숫자, 구두점 및 기호로 이루어진 각기 다른 비율과 모양을 가
진 문자 집합입니다.

용어 정의
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기본값 프로그램 입력 또는 매개변수를 위해 미리 정의된 값입니다. 기본값
과 옵션은 꺾쇠 괄호(<>)로 표시됩니다.

기준선 치수 동일한 기준선으로부터 측정되는 다중 치수입니다. 평행 치수라고도
합니다. 

기준점 1. 그립 편집에서, 선택하면 이후의 편집 작업의 초점을 지정하기 위
해 솔리드 색상으로 변하는 그립입니다. 2. 객체를 복사하고 이동하
고 회전할 때 상대적인 거리와 각도를 위한 점입니다. 3. 현재 도면의
삽입 기준점입니다. (BASE) 4. 블록 정의를 위한 삽입 기준점입니다.
(BLOCK)

기호 도면에 일반적으로 사용되는 항목의 표현입니다. 블록을 참조하십시
오.

기호 라이브러리 단일 도면 파일에 저장된 블록 정의 집합입니다. 블록 라이브러리를
참조하십시오.

기호 테이블 정의 테이블 및 블록 정의 테이블을 참조하십시오.

노드 점, 치수 정의점 및 치수 문자 원점을 찾기 위한 객체 스냅 지정값입
니다.

대칭 지정된 선 또는 평면에 대해 대칭적으로 반사시킴으로써 기존 객체
의 새로운 버전을 작성합니다. (MIRROR)

도구 팔레트 블록 및 해치를 구성하고 공유하고 배치하기 위한 효율적인 방법을
제공하는 도구 팔레트 윈도우 내의 탭 형식 영역입니다.

도구막대 명령을 표현하는 아이콘을 포함한 인터페이스의 일부분입니다.

도면 공간 객체가 상주하는 두 개의 주요 공간 중 하나입니다. 도면 공간은 제도
나 설계 작업을 하는 것이 아니라 인쇄 또는 플롯 작업을 위해 완성된
배치을 작성하는 데 사용됩니다. 배치 탭을 사용하여 도면 공간 뷰포
트를 작성합니다. 모형 공간은 도면을 작성하는 데 사용되며 모형 탭
을 사용하여 모형을 설계합니다. 모형 공간을 참조하십시오.
(PSPACE)

도면 단위 도면에 사용되는 측정 단위입니다. 도면 단위 1은 도면에 따라 1인치,
1mm, 1Km, 1마일 등에 해당합니다.

도면 범위 모든 객체의 최대 뷰를 표시하기 위해 화면 상에 위치한, 도면의 모든
객체를 포함하는 가장 작은 직사각형입니다. (ZOOM)

도면 영역 도면이 표시되고 수정되는 영역입니다. 도면 영역의 크기는 응용프
로그램 윈도우의 크기 및 표시된 도구막대와 다른 요소의 수에 따라
달라집니다.

도면 템플릿 파일 미리 구성된 새 도면 설정이 있는 도면 파일입니다. 도면 템플릿 파일
은 DWT 확장자를 가집니다.

도면 한계 모눈 한계를 참조하십시오. 

용어 정의
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도면층 투명한 아세테이트를 도면 위에 겹쳐놓는 것과 비슷한 데이터의 논
리적 그룹화입니다. 각각의 도면층을 개별적으로 볼 수도 있고 여러
도면층을 조합하여 볼 수도 있습니다. (LAYER)

동결 선택된 도면층의 객체의 표시를 억제하는 설정입니다. 동결된 도면
층에 있는 객체는 표시되거나 재생성되거나 플롯되지 않습니다. 도
면층을 동결하면 재생성 시간이 단축됩니다. 동결해제를 참조하십시
오. (LAYER)

동결해제 이전에 동결된 도면층을 표시하는 설정입니다. 동결을 참조하십시오.
(LAYER)

디지털 서명 디지털 ID(인증)를 통해 개인 또는 회사의 신원을 확인하고 파일의 유
효성을 검사(진실성 검사)를 가능하게 합니다. (SIGVALIDATE)

명령 별칭 명령의 바로 가기입니다. 예를 들어, CP는 COPY의 별칭이고, Z는
ZOOM의 별칭입니다. PGP 파일에서 별칭을 정의합니다.

명령 윈도우 프롬프트와 메시지의 사용 내역 및 명령행을 표시하는 문자 영역입
니다.

명령행 키보드 입력, 프롬프트 및 메시지를 위해서 사용되는 문자 영역입니
다.

명명된 객체 도면에 저장된 스타일과 정의 같은 다양한 유형의 비그래픽 정보를
설명합니다. 명명된 객체에는 선종류, 도면층, 치수 스타일, 문자 스
타일, 블록 정의, 배치, 뷰 및 뷰포트 구성이 포함됩니다. 명명된 객체
는 정의(기호) 테이블에 저장됩니다.

모눈 도면 작성에 도움을 주는, 일정한 간격으로 점이 덮혀 있는 영역입니
다. 모눈점 사이의 간격은 조정할 수 있습니다. 모눈점은 플롯되지 않
습니다. 모눈 한계를 참조하십시오. (GRID)

모눈 한계 모눈이 켜져 있을 때 점으로 표시되는 도면 영역의 사용자 정의 직사
각형 경계입니다. 모눈 한계라고도 합니다. (LIMITS)

모드 소프트웨어의 설정이나 작동 상태입니다. 

모형 객체의 2차원 또는 3차원 표현입니다. 

모형 공간 객체가 상주하는 두 개의 주요 공간 중 하나입니다. 일반적으로 기하
학적 모형은 모형 공간이라고 하는 3차원 좌표 공간에 놓입니다. 이
모형의 특정 뷰와 주석의 최종 배치은 도면 공간에 놓입니다. 도면 공
간을 참조하십시오. (MSPACE)

모형 뷰포트 그래픽 영역을 하나 이상의 인접 직사각형 뷰 영역으로 나눈 화면 유
형입니다. 배치 뷰포트 및 뷰포트를 참조하십시오. (VPORTS)

문자 스타일 문자의 모양을 결정하는 명명되고 저장된 설정값의 집합. 예를 들어,
신축된 문자, 압축된 문자, 기울어진 문자, 대칭된 문자 또는 수직열
로 된 세트 등이 있습니다.

문자열 프롬프트나 대화상자에 입력된 연속 문자입니다.
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바로 가기 메뉴 좌표입력 장치를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭할 때 커서 위치에 표
시되는 메뉴입니다. 제공되는 바로 가기 메뉴와 옵션은 포인터 위치
와 객체가 선택되었는지, 명령이 진행 중인지와 같은 기타 조건에 따
라 달라집니다.

바로 가기 키 명령을 시작하는 키 또는 키의 결합입니다. 예를 들어, CTRL + S가 파
일을 저장하는 것과 같은 것입니다. 기능 키(F1, F2 등)도 바로 가기
키입니다. 또한 가속키라고도 합니다.

배열 1. 선택된 객체의 직사각형 또는 원형(방사형) 패턴의 다중 사본입니
다. (ARRAY) 2. 데이터 항목의 집합(각 항목은 아래 첨자 또는 키로 식
별됨)으로, 컴퓨터가 이 집합을 검사하고 키로 데이터를 검색할 수 있
도록 정렬되어 있습니다. 

배치 플롯될 도면 공간 배치 뷰포트를 작성하고 설계하는 탭으로 이루어
진 환경입니다. 각 도면에 여러 개의 배치이 작성될 수 있습니다.

배치 뷰포트 도면 공간에서 작성되어 뷰를 표시하는 객체입니다. 도면 공간을 참
조하십시오. (VPORTS)

범위 도면 범위를 참조하십시오.

복제 블록 참조를 참조하십시오.

부동 뷰포트 배치 뷰포트를 참조하십시오.

분해 블록, 치수, 솔리드 또는 폴리선과 같이 복잡한 객체를 더 단순한 객
체로 해체하는 것. 블록의 경우, 블록 정의는 변경되지 않습니다. 블
록 참조는 블록의 구성요소로 대치됩니다. 블록, 블록 정의 및 블록
참조를 참조하십시오. (EXPLODE)

뷰 공간의 특정 위치(관측점)에서의 모형에 대한 그래픽 표현입니다. 뷰
포트를 참조하십시오. (VPOINT, DVIEW, VIEW)

뷰포트 모형 뷰포트, 배치 뷰포트 및 뷰를 참조하십시오. (VPORTS)

블록 단일 객체를 작성하도록 결합된 하나 이상의 객체를 위한 일반 용어
입니다. 보통 블록 정의나 블록 참조에 사용됩니다. 블록 정의 및 블
록 참조를 i. (BLOCK)

블록 복제 블록 참조를 참조하십시오.

블록 정의 도면의 기호 테이블에 결합되어 저장된 객체들의 이름, 기준점 및 세
트. 블록 및 블록 참조를 참조하십시오.

블록 정의 테이블 블록 정의가 저장된 도면 파일의 비그래픽 데이터 영역입니다.

블록 참조 도면에 삽입되어 블록 정의에 저장된 데이터를 표시하는 복합 객체
입니다. 복제라고도 합니다. 블록 및 블록 정의를 참조하십시오.
(INSERT)

사용자 좌표계(UCS) 3D 공간에서 X, Y 및 Z축의 방향을 정의하는 사용자 정의 좌표계입니
다. UCS는 도면에서 형상의 기본 위치를 결정합니다. 표준 좌표계
(WCS)를 참조하십시오.
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상대 좌표 이전 좌표에 대해 상대적으로 지정된 좌표입니다.

상태 막대 프로그램의 작업 모드를 조정하는 버튼을 포함하고 도면 영역의 커
서 위치 좌표를 표시하는 응용프로그램 윈도우 아래쪽 영역입니다.

선 글꼴 선종류를 참조하십시오.

선 폭 선가중치를 참조하십시오.

선가중치 TrueType® 글꼴과 래스터 이미지를 제외한 모든 그래픽 객체에 지정
할 수 있는 폭 값입니다.

선종류 선 또는 곡선 유형이 표시되는 방법입니다. 예를 들어, 연속선에는 대
시선과는 다른 선종류가 있습니다. 선 글꼴이라고도 합니다.
(LINETYPE)

선택 버튼 객체를 선택하거나 화면 상에 점을 지정하는 데 사용하는 좌표입력
장치의 버튼입니다. 예를 들어, 두 버튼 마우스에서 선택 버튼은 왼쪽
버튼입니다.

선택 상자 도면 영역에서 객체를 선택하는 데 사용되는 사각형 커서입니다.

선택 세트 한 명령으로 동시에 실행할 수 있는 선택된 하나 이상의 객체입니다. 

소거 블록 정의, 도면층 및 문자 스타일과 같이 사용되지 않은 정의를 도면
에서 제거하는 기능입니다. (PURGE)

속성 정의 블록에 대한 영숫자 데이터를 저장하기 위해 블록 정의에 포함되는
객체입니다. 속성값은 미리 정의되거나 블록을 삽입할 때 지정될 수
있습니다. 속성 데이터는 도면에서 추출되어 외부 파일에 삽입될 수
있습니다. (ATTDEF)

스냅 스냅 각도, 스냅 모눈, 스냅 해상도 및 극좌표 스냅을 참조하십시오.

스냅 각도 SNAP 명령에 의해 설정된 간격에 따라 그래픽 커서를 모눈점에 정렬
되도록 잠근 숨겨진 모눈입니다. 스냅 모눈은 GRID 명령에 의해 따로
조정되는 가시적인 모눈과 반드시 일치하지는 않습니다. (SNAP)

스냅 모눈 SNAP 명령에 의해 설정된 간격에 따라 그래픽 커서를 모눈점에 정렬
되도록 잠근 숨겨진 모눈입니다. 스냅 모눈은 GRID 명령에 의해 따로
조정되는 가시적인 모눈과 반드시 일치하지는 않습니다. (SNAP)

스냅 모드 보이지 않는 직사각형 모눈에 좌표입력 장치가 정렬되면 좌표입력
장치를 잠그는 모드입니다. 스냅 모드가 켜져 있으면, 화면 십자선과
모든 입력 좌표가 모눈에 가장 가까운 점으로 스냅됩니다. 스냅 해상
도에 따라 모눈 간격이 정의됩니다. 객체 스냅 모드를 참조하십시오.
(SNAP)

스플라인 B-스플라인 곡선 및 NURBS를 참조하십시오.

시스템 변수 모드, 크기 또는 한계로 사용되는 명령과 비슷한 이름입니다.
DWGNAME과 같은 읽기 전용 시스템 변수는 사용자가 직접 수정할
수 없습니다.

십자선 교차하는 2개의 선으로 구성된 커서 유형입니다.
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연관 치수 연관된 형상이 수정됨에 따라 자동으로 적용되는 치수입니다.
DIMASSOC 시스템 변수로 조정됩니다. 분해된 좌표를 참조하십시오.

연관 해칭 경계 객체를 수정하면 해치가 자동으로 조정되는 것과 같은 해당 경
계 객체를 따르는 해칭입니다. (BHATCH)

연속 치수 선택된 치수의 두 번째 치수보조선 원점을 첫 번째 치수보조선 원점
으로 사용하며, 하나의 긴 치수를 여러 개의 짧은 세그먼트(모두 더하
면 측정값의 총 합계가 됨)로 끊는 선형 치수 유형입니다. 체인 치수
라고도 합니다. (DIMCONTINUE)

외부 참조 외부 참조(xref)를 참조하십시오.

외부참조(xref) 다른 도면에 의해 참조되는 도면 파일. (XREF)

원점 좌표축이 교차하는 점. 예를 들어, 직교 좌표계의 원점은 X, Y 및 Z축
이 만나는 자리(0,0,0)입니다.

원형 배열 한 중심점 주위에 지정된 횟수만큼 복사된 객체입니다. (ARRAY)

윈도우 선택 여러 객체를 동시에 선택하기 위해 도면 영역에 지정된 직사각형 영
역입니다. 교차 선택 및 다각형 윈도우 선택을 참조하십시오.

자동 숨기기 커서가 팔레트의 외부로 이동하면 팔레트가 자동으로 숨겨지고 커서
가 해당 제목 표시줄로 이동하면 팔레트가 자동으로 열리는 팔레트
설정입니다.

작성 및 수정 치수의 모양을 결정하고 치수 시스템 변수 설정을 단순화하는 치수
설정값의 명명된 그룹입니다. (DIMSTYLE)

절대 좌표 좌표계의 원점으로부터 측정된 좌표값입니다. 원점, 절대 좌표, 사용
자 좌표계(UCS), 표준 좌표 및 표준 좌표계(WCS)를 참조하십시오.

점 1. 3D 공간에서 X, Y 및 Z 좌표값으로 지정되는 위치입니다. 2. 단일
좌표 위치로 구성된 객체입니다. (POINT)

정렬된 치수 임의의 각도에서 두 점 사이의 거리를 측정하는 치수입니다. 치수선
은 치수 정의점을 연결하는 선과 평행합니다. (DIMALIGNED)

정보 팔레트 정보 팔레트의 요약 도움말은 진행 중인 명령을 계속 모니터하고 활
성 중인 명령 또는 대화상자와 직접 관련된 정보를 표시합니다.
(ASSIST)

정의 테이블 블록 정의가 저장된 도면 파일의 비그래픽 데이터 영역입니다.

정점 모서리 또는 폴리선 세그먼트가 만나는 위치입니다.

좌표입력 장치 마우스 또는 디지타이징 퍽과 같이 인터페이스와 상호 작용하고 도
면 영역에서 도면 객체를 작성 및 편집하는 데 사용할 수 있는 장치입
니다. 좌표입력 장치에는 보통 여러 개의 버튼이 있는데, 그 중 일부
는 지정하는 명령을 수행하기 위해 사용자화할 수 있습니다. 

주석 문자, 치수, 공차, 기호 또는 주입니다.

줌 도면 영역의 모양 상의 배율을 줄이거나 늘입니다. (ZOOM)
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직교 모드 좌표입력 장치의 입력을 수평 또는 수직(현재 스냅 각도 및 사용자 좌
표계에 상대적)으로 제한하는 설정값입니다. 스냅 각도 및 사용자 좌
표계(UCS)를 참조하십시오. (ORTHO)

직접 거리 입력 커서를 이동하여 방향을 지시한 다음 거리를 입력하여 두 번째 점을
지정하는 방법입니다.

채우기 선 또는 곡선에 의해 경계 지어진 영역을 솔리드 색상으로 덮는 것을
가리킵니다. (FILL)

초점이동 배율을 변경하지 않고 도면의 뷰를 전환합니다. 줌을 참조하십시오.
(PAN)

축척 1. 다른 객체와 비교한 객체의 비례 크기입니다. 2. 비연속 선종류 및
해치의 구성요소의 표시 크기입니다. 3. 뷰에서 도면 시트에 상대적
인 객체의 모양 크기입니다. (SCALE, HPSCALE, LTSCALE,
CELTSCALE, ZOOM)

치수 문자 치수기입된 객체의 측정값.

치수 변수 치수기입 기능을 조정하기 위한 일련의 수치값, 문자열 및 설정값입
니다. (DIMSTYLE)

커서 십자선을 참조하십시오.

커서 메뉴 바로 가기 메뉴를 참조하십시오.

타일식 뷰포트 모형 뷰포트를 참조하십시오.

템플릿 도면 aclt.dwt 및 acltiso.dwt와 같이 새로운 도면을 위해 미리 설정된 설정
값이 있는 도면 파일입니다. 그러나 어떤 도면이든지 템플릿으로 사
용할 수 있습니다. 

트리 뷰 확장하거나 축소하여 표시되는 정보의 양을 조정할 수 있는 계층적
리스트입니다. 트리 뷰는 DesignCenter, 소거 대화상자 및 도움말 시
스템에서 사용할 수 있습니다.

특성 객체 특성을 참조하십시오.

특성 팔레트 선택된 객체 또는 객체 세트의 특성을 나열하고 변경합니다. 객체를
선택하지 않은 경우, 모든 객체에 공통인 기본 특성 값을 나열하고 변
경합니다. (PROPERTIES)

페이지 설정 플롯 설정 이름 지정 및 저장 방법입니다. 줌을 참조하십시오.
(PAGESETUP)

평면뷰 양의 Z 축상에 있는 한 점으로부터 원점(0,0,0)을 향한 뷰 방향.
(PLAN)

폴리선 폴리선을 참조하십시오.

폴리선 단일 객체로 취급되는 하나 이상의 연결된 선 세그먼트 또는 원형 호
로 구성된 객체입니다. pline이라고도 합니다. (PLINE, PEDIT)

프롬프트 점 지정과 같이 정보 입력을 요구하거나 작업을 요청하는 명령행의
메시지입니다.
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플롯 스타일 색상, 디더링, 그레이스케일, 펜 지정, 스크리닝, 선종류, 선가중치,
끝 스타일, 결합 스타일 및 채움 스타일에 대한 일련의 재지정을 지정
하는 객체 특성입니다. 플롯 스타일은 플롯 시점에 적용됩니다.

플롯 스타일 테이블 플롯 스타일 세트. 플롯 스타일은 플롯 스타일 테이블에 정의되며, 플
롯 스타일 테이블이 배치이나 뷰포트에 부착된 경우에만 적용됩니다.

한계 모눈 한계를 참조하십시오.

형상 선, 원, 호, 폴리선 및 치수 같은 모든 그래픽 객체입니다. 선종류, 선
가중치, 문자 스타일 및 도면층 같은 비그래픽 객체는 형상으로 간주
되지 않습니다. 명명된 객체를 참조하십시오.

화살촉 화살촉, 슬래쉬 또는 점과 같이 치수의 시작과 끝을 나타내는 치수선
끝에 있는 종단자입니다. 

활성 객체 스냅 후속 선택에 계속 사용할 객체 스냅 모드 설정입니다. 객체 스냅 모드
및 객체 스냅 재지정을 참조하십시오. (OSNAP)

용어 정의
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A
Autodesk DWF 뷰어 , 153
AutoSnap 표식기 , 76, 81

B
BYBLOCK 특성 , 159
BYLAYER 특성 , 61, 63, 64, 159
B- 스플라인 곡선 , 159

C
COPY 명령 , 84
CTB 파일 ( 색상 종속 플롯 스타일 테이블 ), 150, 

159
CTB(color-dependent plot style tables), 150

D
DC 온라인 탭 (DesignCenter 에서 ), 118
DesignCenter, 30, 159

DC 온라인 탭 , 118
블록 라이브러리 원본 , 116
블록 접근 및 삽입하기 , 17
해치 패턴 , 119

DIMSCALE 시스템 변수 , 135
DIST 명령 , 84, 111
DWF(Design Web Format) 파일 , 149, 153, 159
DWT 파일 . 템플릿 참조
DXF 파일 , 159

DYN 버튼 , 75

E
ERASE 명령 , 87
Esc 키 , 32
EXPLODE 명령 , 67
EXTEND 명령 , 88

F
FILLET 명령 , 69, 84

I
i-drop, 159
ISO 표준 , 46, 119

J
JIS 표준 , 46
JOIN 명령 , 67

N
NURBS(nonuniform rational B-spline curves),

159



O
OFFSET 명령 , 65, 84

P
PAN 명령 , 41
PAT 파일 , 119
PC3 파일 , 149
Plotters 폴더 , 149
PolarSnap, 102, 159
PostScript 파일 , 149

S
STANDARD 스타일 , 126, 138
STB 파일 (named plot style tables), 159
STB 파일 ( 명명된 플롯 스타일 테이블 ), 150

T
TRIM 명령 , 84, 88

U
UCS 아이콘 , 159
UCS(user coordinate system), 159

W
Windows 프린터 드라이버 , 149

X
xrefs(external references), 159, 165
X 값 및 Y 값 , 74

Z
ZOOM 명령 , 40

ᆨ
가속키 ( 바로 가기 키 ), 163
각도

각도 단위 , 160
각도 재지정 , 80, 160
계산하기 , 111
극좌표 , 74

각도 ( 계속 )
극좌표 추적 , 79
문자 , 126
해치 패턴 , 121
호에 지정하기 , 68
회전 각도 , 93

각도 단위 , 160
각도 치수 , 130, 132, 141, 160
간격

모눈 및 스냅 설정 , 72
해치 패턴 , 121

갈고리선 , 137
객체 , 160

그립 , 109
대칭하기 , 92
도면 , 11
도면층에 표시하기 , 147
모깎기 , 94
모서리 자르기 , 88
복제하기 , 90
사본 간격띄우기 , 91
색상 , 61
선가중치 , 64
선종류 , 62
선택하기 , 86
연관 치수 , 132
이동하기 , 93
지우기 , 87
특성 , 58, 107, 160
특성 복사하기 , 108
특성 편집 , 60
특성 편집하기 , 59, 60
해치 패턴 , 119
회전하기 , 93

객체 간격띄우기 , 11, 65, 84, 91, 102
객체 길이조정하기 , 88
객체 대칭하기 , 84, 92, 104, 161
객체 모깎기 , 69, 84, 94
객체 반전하기 ( 객체 대칭 ), 84
객체 반전하기 ( 객체 대칭하기 ), 92, 104
객체 분해하기 , 67, 163
객체 사이에서 특성 일치하기 , 108
객체 삭제하기 , 87
객체 선택 해제하기 , 86
객체 스냅

AutoSnap 표식기 , 81
간격 , 72
개요 , 72
스냅 각도 , 164
스냅 모눈 , 164
스냅 모드 , 160, 164
스냅점 순환 , 76
유형 , 78
윤곽선 작성하기 , 81
재지정하기 , 160
정확도 및 , 13
치수 및 , 133
표식기 , 160
활성 객체 스냅 , 77
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객체 스냅 메뉴 , 33, 76, 160
객체 스냅 모드 , 160
객체 스냅 재지정 , 160
객체 스냅 표식기 , 160
객체 연장하기 , 88, 98
객체 제거하기 , 87
객체 특성 , 160
객체 편집

개요 , 21
객체 편집하기

개요 , 21
객체 경계 , 96
객체 복제하기 , 90
객체 연장하기 , 88
객체 자르기 , 88
객체 지우기 , 87
구름형 수정 기호 , 21, 110
그립 편집 모드 , 109
대칭하기 , 92
도면 수정하기 , 21
모깎기 , 94
문자 , 124
문자 스타일 , 126
사본 간격띄우기 , 91
연관 해치 및 , 119
정밀도 편집하기 , 95
치수 , 140
특성 , 59, 107
특성 복사하기 , 108
편집할 객체 선택하기 , 86

객체 회전하기 , 93, 118
객체의 뾰족한 구석 , 94
거꾸로 읽기 문자 , 126
거리

계산하기 , 111
극좌표 , 74
극좌표 추적 , 79
직접 거리 입력 , 79, 166
측정하기 , 84

거리 , 각도 또는 좌표 계산하기 , 111
건축 도면 단위 형식 , 48
건축 템플릿 , 47
검색

도움말 시스템 화면 , 26
경계

객체 연장하기 , 88
문자 객체 , 124
자르기 경계 , 106
편집하기 , 96
폴리선 , 101
해치된 영역 , 120

고립영역 , 120, 160
고정하기

도구막대 , 33
공학 도면 단위 형식 , 48
과학 도면 단위 형식 , 48
교차 선택 영역 , 86, 160
교차 스냅 , 78, 97
구름형 수정 기호 , 21, 110

구름형 수정 기호 표식 , 110
구석 , 모깎기 , 94
굵은 글꼴 , 126
그리기 도구막대 , 30
그립 , 160

객체 편집하기 , 109
그립 모드 , 160
뷰포트 그립 , 148
블록 그립 , 118
치수 편집하기 , 140
표시하기 , 86

그립 모드 , 160
극좌표 , 74
극좌표 추적 , 13, 79, 160
글꼴 , 126, 160
기계 도면 단위 형식 , 102
기계 도면 템플릿 , 47
기본값

정의된 , 161
특성 설정값 , 59

기울기 문자 , 126
기울임꼴 글꼴 , 126
기준선 치수 , 130, 141
기준점 , 90, 93, 161
기호

블록을 참조하십시오 .
정의된 , 17, 161
치수에서 , 138

기호 라이브러리 , 116, 161
DesignCenter 온라인 , 118
열기 , 118

끝점 , 66, 68
끝점 객체 스냅 , 78, 105

ᆫ
내부 문자 편집기 , 124
내접 다각형 , 67
노드 , 161

ᆮ
다각형 , 65, 67
다중 객체 사본 , 91
닫힌 폴리선 , 66
델타 , 계산하기 , 111
도구 팔레트 , 30, 161
도구 팔레트 윈도우 , 30
도구막대 , 30, 161

개요 , 33
도면층 도구막대 , 59
숨기기 또는 표시 , 33
이동하기 , 33
잠그기 , 33
크기 조정하기 , 33
특성 도구막대 , 59
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도구막대 고정시키기 , 33
도구막대 버튼 , 33
도구막대의 이동 핸들 , 33
도면 객체

개요 , 11
다각형 , 65, 67
모깎기 , 94
선 , 35, 65
원 , 36, 68
직사각형 , 66
폴리선 , 65
호 , 68

도면 공간 , 5, 161
모형 공간과 비교됨 , 50
모형 공간으로 전환 , 51
모형 공간으로 전환하기 , 148
문자 크기 및 , 127
선종류 축척하기 , 63
주 및 레이블 , 126

도면 교환 형식 (DXF) 파일 , 159
도면 단위 , 3, 47, 48, 161
도면 단위 대화상자 , 49
도면 레드라이닝 , 110
도면 및 도면 파일

구름형 수정 기호 , 110
모눈 , 72
뷰 초점이동하기 , 41
블록 삽입하기 , 117
살펴보기 , 54
새 도면 , 시작하기 , 46
수정하기 , 21
스냅 모드 , 72
전체 도면 표시하기 , 40
좌표계 , 74
줌 확대 또는 축소하기 , 15
템플릿 , 46
플로팅 , 151

도면 범위 , 161
도면 분석하기 , 111
도면 수정하기 , 21, 110

객체 편집하기 참조
도면 시작하기 , 46
도면 영역 , 30, 161
도면 축척 . 축척 및 축척하기 참조
도면 템플릿 . 템플릿 참조
도면 한계 ( 모눈 한계 ), 72, 162
도면요소 객체를 참조하십시오 .
도면층 , 162

개요 , 7, 52
도면 구성 방법 , 44, 52
도면층 도구막대 , 30, 59
도면층 특성 관리자 , 52, 53, 61, 147
동결하기 , 53
명명하기 , 7
뷰포트 도면층 , 154
색상 지정 , 7, 52, 60
선종류 지정 , 7, 63
숨기기 또는 표시하기 , 53, 61, 147
잠그기 , 53

도면층 ( 계속 )
재정렬하기 , 52
치수 , 133, 134
특성 및 , 58, 60
특성 편집하기 , 60
플롯 스타일 , 7
현재 도면층 , 52, 61

도면층 도구막대 , 30, 59
도면층 동결하기 , 53, 162
도면층 특성 관리자 , 52, 53, 61, 147
도면층의 가시성 , 53
도움말

도움말 시스템 , 25
명령 도움말 , 26
목차 ( 목차 탭 ), 27
절차 , 26
튜토리얼 , 25

도움말 시스템 화면의 항목 , 26
도움말 시스템의 목차 , 27
도움말 시스템의 키워드 , 25
동결해제하기 , 53, 162
동적 입력 , 75
드라이버 , 프린터 , 149
디지털 서명 , 162

ᆯ
라이브러리

DesignCenter, 118
DesignCenter 온라인 , 118
블록 라이브러리 , 17, 116

래스터 그래픽 품질 , 149
래스터 파일 , 149

ᆷ
마우스 오른쪽 버튼 , 32
마우스 오른쪽 버튼으로 클릭 동작 , 32
마우스 왼쪽 버튼 , 32
마우스 장치 , 32, 165
메뉴 , 32, 33, 163
메뉴 막대 , 30
명령

도움말 및 정보 , 26
동적 프롬프트 , 35
명령 편집하기 , 86
명령행에서 시작 , 34
반복하기 , 37
별칭 , 34, 162
선택하기 , 32
옵션 , 34
종료하기 , 37
취소하기 또는 명령취소하기 , 37

명령 반복하기 , 37, 91
명령 별칭 , 34, 162
명령 윈도우 , 30, 34, 162
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명령 종료하기 , 37
명령행 , 34, 162
명명된 객체 , 162
명명된 도면층 , 7
명명된 플롯 스타일 테이블 , 150
모눈 , 162

간격 , 72
개요 , 72
모눈 한계 , 72, 162
윤곽선 작성하기 , 81
켜기 및 끄기 , 72
표시 또는 숨기기 , 72

모눈 한계 , 72, 162
모드 , 정의됨 , 162
모서리 절단하기 , 88
모형 및 도면 공간의 레이블 , 126
모형 및 모형 공간 , 5, 144, 162

도면 공간으로 전환하기 , 148
도면 분석하기 , 111
모형 공간에 그리기 , 50
문자 크기 , 127
문자 크기 공식 , 127
배치과 비교 , 50
배치으로 전환하기 , 51
뷰포트 , 162
선종류 , 63
주 및 레이블 , 126
줌 확대 또는 축소하기 , 154
축척과 도면 단위 비교 , 3, 48
치수기입하기 및 , 134

모형 뷰포트 , 162
모형 탭 , 30, 50
문자

내부 문자 편집기 , 124
모형과 도면 공간 비교 , 126
문자 형식 도구막대 , 124
뷰포트 및 , 127
스타일 , 126, 162
주석 , 132, 137
치수 문자 , 132, 138, 166
템플릿에 스타일 저장하기 , 9
폭 , 124

문자 높이 , 126
문자 수직 정렬 , 126
문자 수평 정렬 , 126
문자 스타일 , 9, 126, 162
문자 스타일 대화상자 , 126
문자 정렬하기 , 126
문자 편집하기 , 124, 126
문자 형식 도구막대 , 124
문자열 , 162
문자의 기울기 , 126
미터법 측정 템플릿 파일 , 47

ᆸ
바로 가기

문자 편집하기 , 124
바로 가기 키 , 163
스냅점 순환 , 76

바로 가기 메뉴 , 32, 33, 163
바로 가기 키 , 163
반지름

객체 모깎기 , 94
다각형에 대해 지정하기 , 67
원에 대해 지정하기 , 68
호에 지정하기 , 68

반지름 치수 , 130, 132, 141
방향

문자 , 126
페이지 , 151

배열 , 153, 163
배치 , 144, 163

개요 , 5, 50
모형 공간으로 전환 , 51
모형과 비교 , 50
문자 크기 및 , 127
뷰포트 , 144, 163
선종류 , 63
축척과 도면 단위 비교 , 3, 48
페이지 설정 및 , 151
플롯 위치 , 151
화면표시 축척 , 134

배치 뷰포트 , 144, 163
배치 뷰포트 지우기 , 148
배치 탭 , 30, 50
버튼 , 도구막대 , 33
범위 , 도면 , 163
벡터 그래픽 품질 , 149
변수

시스템 변수 , 164
치수 변수 , 166

별칭 , 명령 , 34, 162
보조 치수 스타일 , 138
복사하기

객체 , 84, 90
다른 객체에 특성 , 108
다중 객체 사본 , 91

복제 ( 블록 참조 ), 163
부동 도구막대 , 33
부동 뷰포트 ( 배치 뷰포트 ), 144, 163
분수 , 48, 49
불규칙한 표시 , 42
불규칙한 표시 재생성하기 , 42
뷰 , 40, 163

뷰포트를 참조하십시오 .
재배치하기 , 41
전체 도면 표시하기 , 40
초점이동하기 , 15, 41

뷰를 중앙에 배치하기 , 134
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뷰포트 , 144
개요 , 5
겹치기 , 148
경계 플로팅 , 148
그립 , 148
다중 뷰포트 , 153
도면층 객체 표시하기 , 147
모형 공간 및 도면 공간 개요 , 50
뷰 축척하기 , 5, 40
선종류 축척 , 63
설정값 변경하기 , 153
수정하기 , 147
작성하기 , 147
줌 확대 또는 축소하기 , 154
지우기 , 148
초점이동하기 , 41
크기 조정하기 , 148
특성 , 147
화면표시 축척 , 134

뷰포트의 뷰 확대하기 . 줌 확대 또는 축소하기 참조
블록 , 114, 116, 163

블록 라이브러리 참조
개요 , 17
블록 속성 , 116
블록 정의 , 163
블록 정의 테이블 , 163
블록 참조 , 163
삽입하기 , 117
원본 , 116
이동하기 , 118
일반적인 사용 , 116
제목 블록 , 154

블록 라이브러리 , 116, 118
블록 복제 ( 블록 참조 ), 163
블록 삽입하기 , 117, 118, 154
블록 속성 , 116
블록 정의 , 163
블록 정의 테이블 , 163
블록 참조 , 163
비균일 유리 B- 스플라인 곡선 , 159

ᄉ
사분점 객체 스냅 , 78, 104
사용자 인터페이스 요소 , 30
사용자 좌표계 (UCS), 163
삽입 대화상자 , 118
상대 좌표 , 75, 164
상대값 , 74
상태 막대 , 30, 164
새로운 기능 워크샵 , 24
새로운 페이지 설정 대화상자 , 152
색상

객체에 적용하기 , 61
도면층에 지정하기 , 7, 52, 60
색상 종속 플롯 스타일 테이블 , 150, 159

색상 종속 플롯 스타일 테이블 (CTB), 159

선
각도 , 80
간격띄우기 , 11
갈고리선 , 137
도면 , 35, 65
모깎기 , 94
선가중치 , 7, 44, 64, 164
선종류 . 선종류 참조
수직점 , 79
정확한 길이 , 79
중심선 , 136, 138
지시선 , 132, 137
치수 스타일 , 138
치수의 치수보조선 , 132
테이퍼하기 , 67
평행 , 65
폴리선 , 65

선 글꼴 . 선종류를 참조하십시오 .
선 테이퍼하기 , 67
선 폭 ( 선가중치 ), 7, 44, 64, 164
선가중치 , 7, 44, 64, 164
선가중치 설정값 대화상자 , 64
선종류 , 164

개요 , 62
객체 식별 , 44
도면층 지정 , 7, 63
선종류 관리자 , 62
전역 축척 비율 , 63
축척하기 , 62, 63
템플릿에 스타일 저장하기 , 9
특성 편집하기 , 107

선종류 관리자 , 62
선종류의 전역 축척 비율 , 63
선택 버튼 , 32, 164
선택 상자 커서 , 81, 164
선택 세트 , 86, 164
선택 영역 , 86
선택하기

객체 , 86
객체 선택 해제하기 , 86

선형 측정 , 48
선형 치수 , 130, 132, 140
설계 웹 형식 (DWF) 파일 , 149, 153
세로좌표 치수 , 130, 132, 140
소거하기 , 164
속성 정의 , 164
솔리드 채우기 , 119, 166
수직 치수 , 130
수직선 , 79
수직점 스냅 , 78
수평 치수 , 130
숨기기

도구막대 , 33
도면층 , 53, 61
특성 팔레트 , 59

스냅 각도 , 164
스냅 모눈 , 164
스냅 모드 , 164
스냅 및 스냅하기 객체 스냅 참조
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스타일
문자 스타일 , 126
재지정하기 , 138
제도 표준 , 9
치수 스타일 , 138, 165
치수보조선 , 138
플롯 스타일 , 150

스타일 도구막대 , 30
스플라인 , 94, 159
시계 반대 방향 회전 , 93
시스템 변수 , 164
시작점 , 66, 68
신속 지시선 치수 , 130
십자선 , 164

커서 참조하십시오 .
십진

도면 단위 형식 , 48
화면에서 반올림 , 49

ᄋ
연관 치수 , 19, 132, 165
연관 해치 , 119, 165
연속 치수 , 130, 141, 165
열기

블록 라이브러리 , 118
템플릿 , 47

영역
객체 찾기 , 100
선택 영역 , 86

외부 참조 (xrefs), 165
외접 다각형 , 67
요약 참조서 카드 , 24
용지 크기 , 150, 153
원 , 36, 42, 68, 94, 103
원 그리기용 접선 방법 , 68, 103
원점 , 74, 102, 165
원형 배열 , 165
위 아래가 뒤집힌 문자 , 126
윈도우 선택 영역 , 86, 165
윈도우 인터페이스 요소 , 30
이동

객체 회전하기 , 93
이동하기

객체 , 93
도구막대 , 33
뷰 초점이동하기 , 41
블록 , 118
치수 , 140
치수의 문자 , 132

인치법 측정 도면 템플릿 파일 , 47

ᄌ
자동 숨기기 기능 , 34, 59, 165
자르기 경계 , 106

작업 명령취소하기 , 37
작업 , 명령취소하기 , 37
잠그기

도구막대 , 33
도면층 , 53

저장하기
다른 형식의 파일 , 149
파일을 DWF 파일로 , 153

전환하기
모형 공간과 도면 공간 사이 , 148
모형 및 배치 사이 , 51
페이지 설정 사이 , 151

절대 좌표 , 74, 165
절차 도움말 , 26
점 , 165

AutoSnap 표식기 , 76, 81
거리 또는 좌표 계산 , 111
극좌표 , 74
상대 좌표 , 75, 164
원에 대해 지정하기 , 68
원점 , 74, 102, 165
절대 좌표 , 74, 165
좌표계 . 좌표 및 좌표계 참조
호에 지정하기 , 68

접점 스냅 , 78
정렬된 치수 , 130, 140, 165
정보 팔레트 , 165
정의 테이블 , 165
정점 , 165
제도 설정값 대화상자 , 73, 77
제목 블록 , 154
조회 명령 , 111
좌표 및 좌표계

개요 , 74
극좌표 , 74
델타 계산하기 , 111
동적 입력 및 , 75
원점 , 74, 102
절대 및 상대 좌표 , 74, 75, 164, 165
지정하기 , 13
직교 좌표 , 74

좌표 축 , 74
좌표입력 장치 , 32, 40, 42, 165
주 , 모형 및 도면 공간 , 126
주석 , 132, 137, 165
줌 확대 또는 축소하기 , 165

개요 , 15, 40
뷰포트의 뷰 축척하기 , 5, 154

중간점 스냅 , 78
중심 표식 , 130, 136, 138
중심선 , 136, 138
중심점 스냅 , 78
중첩 , 7
지름 , 68
지름 치수 , 130, 141
지시선 객체 , 132
지시선 ( 콜아웃 ), 19, 132, 137
직교 모드 , 166
직교 좌표 , 74, 75
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직사각형 , 66
직사각형 선택 영역 , 86
직접 거리 입력 , 79, 91, 166

ᄎ
채우기 , 119, 166
체인 치수 ( 연속 치수 ), 130, 141, 162, 165
초점이동하기 , 15, 41, 166
축척 및 축척하기 , 166

개요 , 3
도면 단위와 축척 비교 , 3, 48
문자 , 127
뷰포트의 뷰 , 5
선가중치 , 64
선종류 , 62, 63
치수 , 135
플롯 축척 , 151
해치 패턴 , 121
화면표시 축척 설정하기 , 134

취소 명령 , 37
측정 단위 , 3, 47, 48, 138

도면 단위 , 3, 48
치수에서 , 138
템플릿 파일 , 47

치수 맞춤 옵션 , 138
치수 문자 , 132, 166
치수 및 지시선 업데이트하기 , 132
치수 및 치수기입하기

개요 , 132
그립 , 140
도면층 , 133, 134
문자 , 138, 166
연관 치수 , 19, 132
유형 , 19, 132, 140
작성하기 , 133, 140
정확도 , 13
중심 표식 및 중심선 , 136, 138
축척하기 , 147
측정 단위 , 138
치수 변수 , 166
치수 스타일 , 138, 165
치수 요소 , 132
치수 이동하기 , 140
치수 편집하기 , 140
템플릿에 스타일 저장하기 , 9
특성 편집하기 , 60
표준 , 139

치수 변수 , 166
치수 선 , 132
치수 스타일 , 138, 165
치수 스타일 관리자 대화상자 , 138
치수 스타일 재지정하기 , 138
치수보조선 , 132, 138
치수의 공차 옵션 , 139

ᄏ
커서

모눈으로 스냅하기 , 72
선택 상자 커서 , 81
줌 확대 또는 축소하기 , 40
초점이동하기 , 41
표시된 동적 프롬프트 , 35

커서 메뉴 . 바로 가기 메뉴를 참조하십시오 .
콜아웃 ( 지시선 ), 19, 132, 137
크기 조정하기

도구막대 , 33
문자 객체 , 124
뷰포트 , 148
선종류 , 63

키보드 바로 가기 ( 바로 가기 키 ), 163

ᄐ
타원 , 94
타일식 뷰포트 ( 모형 뷰포트 ), 166
템플릿 , 46, 161, 166

DWT 파일 , 159
열기 , 47
예제 파일 , 47
제도 표준 및 , 9

템플릿 선택 대화상자 , 47
툴팁 , 33, 76
튜토리얼 도면 템플릿 , 47
트루타입 글꼴 , 126
트리 뷰 , 166
특성 , 58

다른 객체에 복사하기 , 108
도면층 지정 , 58
보기 , 60
일치하기 , 108
지정하기 , 58
특성 도구막대 , 30, 59, 107
특성 팔레트 , 59, 107, 166
편집하기 , 60, 107

특성 도구막대 , 30, 59
특성 팔레트 , 59, 107, 166

ᄑ
페이지 방향 , 151
페이지 설정 , 144, 151, 166
페이지 설정 관리자 , 151
페이지 크기 , 151
평면뷰 , 166
평행 치수 ( 기준선 치수 ), 130, 141
평행선 , 65
포트 , 150
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폭
문자 , 126
문자 객체 , 124
폴리선 , 67

폴리선 , 65, 166
경계 강조하기 , 101
닫기 , 66
모깎기 , 94
분할 또는 결합하기 , 67
폭 , 67

폴리선 결합하기 , 67
폴리선 분할하기 , 67
폴리선 폴리선을 참조하십시오 .
표시 다듬기 , 42
표시하기

도구막대 , 33
도면층 , 53
명령 옵션 , 35
모눈 , 72
불규칙한 표시 재생성하기 , 42
뷰포트 특성 , 147
특성 , 59
특성 팔레트 , 59
화면표시 축척 , 134

표준 도구막대 , 30
풀다운 메뉴 , 32
프롬프트 , 34, 35, 166
프린터

교정하기 , 150
지원 , 149
플로터 구성 편집기 , 150
플로터 선택하기 , 151
플롯 스타일 및 플롯 스타일 테이블 , 150

플로터 관리자 , 149
플로터 교정하기 , 150
플로터 구성 편집기 , 150
플로터 구성 편집하기 , 150
플로터 구성 (PC3) 파일 , 149
플로터 및 플로팅

교정 , 150
드라이버 지원 , 149
모형 공간에서 축척하기 , 155
미리보기 , 151
배치에서 플로팅 , 151
뷰포트 경계 인쇄하기 , 148

플로터 및 플로팅 ( 계속 )
설정하기 , 151
페이지 설정 , 151
플로터 구성 편집기 , 150
플로터 구성하기 , 149
플롯 스타일 , 144, 150

플로터 추가 마법사 , 149
플롯 대화상자 , 151
플롯 스타일 , 7, 144, 150, 167
플롯 스타일 관리자 , 150
플롯 스타일 테이블 (STB) 파일 , 150, 159, 167
플롯 영역 및 설정값 미리보기 , 151
플롯 축척 , 151

ᄒ
한계 , 모눈 , 72, 162
해치 내의 빈 영역 ( 고립영역 ), 120, 160
해치 및 해치 패턴 , 114, 119

경계 내 고립영역 , 120
삽입하기 , 119
연관 해치 , 119
원본 , 119
작성할 점 , 120

핸들 ( 이동 핸들 ), 33
현의 길이 , 호에 지정하기 , 68
현재 객체 축척 설정 , 63
현재 도면층 , 52, 61
현재 선종류 , 62
형상 , 167
형식화하기

도면 단위 , 48
문자 형식 도구막대 , 124
치수 , 138

호
도면 , 68
모깎기 , 69, 94
뷰 재생성하기 , 42
폴리선 그리기 , 66

화면의 그래픽 영역 ( 도면 영역 ), 30, 161
화살촉 , 132, 138, 167
활성 객체 스냅 , 77, 167
휠 마우스 , 32, 40, 42
흑백 플로팅 , 152
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